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. \WWARNING!

CHOKING HAZARD - Small parts.

Not for children under 3 years.

NOT SUITABLE FOR CHILDREN UNDER 5 YEARS. FOR USE UNDER ADULT SUPERVISION. READ THE INSTRUCTIONS
BEFORE USE. FOLLOW THEM AND KEEP THEM FOR REFERENCE.

TO PARENTS: Please read through these instructions before giving guidance to your children.

SAFETY MESSAGES FOR USE OF PLASTER POWDER Plaster moulding kits are considered chemical toys in the European
Union. Please read through the following precautions and instructions before you start.

PLASTER POWDER The plaster powder provided in this kit is a kind of calcium sulphate. The material is safe for intended use.
However, it is recommended that you wash your hands after the project is done. If you have any known skin allergies, you
should first seek your physician's advice before using the kit. In case of any accidental ingestion, consult a physician. Please
call your local health centre or our product distributor as listed in our package for further information.

FIRST AID INFORMATION If swallowed : Wash out mouth with water, drink some fresh water. DO NOT INDUCE VOMITING.
Seek immediate medical advice. If in doubt, seek medical advice without delay. Take the chemical and /or product together with
the container with you. In case of injury: always seek medical advice. In case of eye contact: wash out eye with plenty of water,
holding eye open. Seek immediate medical advice.

ADVICE FOR ADULT SUPERVISION - This chemical toy is not suitable for children under 5 years. For use under adult
supervision. Keep this chemical toy set out of reach of children under 5 years old. Read and follow these instructions, the safety
rules and the first aid information and keep them for reference. Incorrect use of plaster can cause injury and damage to health.
Only carry out those activities which are listed in the instructions. Because children's abilities vary, even within age groups,
supervising adults should exercise discretion as to which activities are suitable for a particular child. The supervising adult
should discuss the warnings, safety information and the possible hazards with the child or children before commencing the
activities. « The area surrounding the activity should be kept clear of any obstructions and away from food storage. It should be
well lit, ventilated and close to a water supply. The working area should be cleaned immediately after carrying out the activity.
Particular attention should be paid to the safe handling of the alkalies and acids. A solid table with a heat resistant top should be
used.

SAFETY RULES - Keep children under the specified age limit and animals away from the activity area. « Store the kit out of
reach of young children. « Wash hands after carrying out activities. Clean all equipment after use. * Do not use any equipment
which has not been supplied with the set or recommended in the instructions for use. « Do not eat, drink or smoke in the activity
area. « Plaster dust may irritate the eyes, nose and throat. Do not place the material in the mouth. Do not inhale dust or powder.
Do not apply to the body. Avoid contact with eyes.

In case of accidental ingestion, please contact your local hospital or our central office for first aid information. You may also wish
to keep the following distributor contact information for further reference:

CA - PLAYWELL ENTERPRISES LTD. E: service@playwellcanada.com T: 1-416-439-0044.

UK - GREAT GIZMOS LTD. CHURCHILL COURT, 3 MANOR ROYAL, CRAWLEY, WEST SUSSEX, RH10 9LU, UK. E:
enquiries@greatgizmos.co.uk. T: 44-1293-543221 W: www.greatgizmos.co.uk.

IE - GREAT GIZMOS LTD. 51 BRACKEN ROAD, SANDYFORD, DUBLIN D18 CV48, IRELAND. E: Ireland@greatgizmos.co.uk.
T: 353-1-969-3241.

US - TOYSMITH. 3101 WEST VALLEY HWY EAST, SUMNER, WA 98390, USA. E: info@toysmith.com. T: 800-356-0474.
OTHER REMARKS ABOUT PLASTER POWDER Before you start mixing the plaster, please note the following: Plaster powder
starts to harden once it is mixed with water. It is a gradual process in which the viscosity of the mixture will slowly reduce until it
becomes hard. Always monitor the condition of the plaster when mixing. Perform the moulding when the mixture is like a
smooth-paste. This is approximately 3 - 5 minutes after mixing with water. If it starts to develop into a "lump", it will be hard to
use it for moulding. It is recommended that the mixing and moulding steps as described on the back should be completed within
5 - 10 minutes. Dispose of the remaining plaster properly. Do not pour the powder down the sink or bathtub as it may clog the
drain. Wash the utensils used for mixing the plaster under running water.

~AVERTISSEMENT !

RISQUE D'ETOUFFEMENT - Présence de petites piéces.

Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

NE CONVIENT PAS AUX ENFANTS DE MOINS DE 5 ANS. CE PRODUIT DOIT ETRE UTILISE SOUS LA SURVEILLANCE
D'UN ADULTE. LISEZ LES INSTRUCTIONS AVANT L'UTILISATION, SUIVEZ-LES ET CONSERVEZ-LES POUR TOUTE
FUTURE REFERENCE.

ATTENTION PARENTS: Veuillez lire toutes les instructions avant d'aider vos enfants.

MESSAGES DE SECURITE POUR L'USAGE DE PLATRE EN POUDRE Les kits de moulage en platre sont considérés
comme des jouets chimiques dans I'Union Européenne. Veuillez lire les précautions suivantes et instructions avant de commencer.
PLATRE EN POUDRE La poudre de platre fournie dans ce kit est une sorte de sulfate de calcium. Le matériau est sans danger
pour I'utilisation prévue. Cependant, il est recommandé de se laver les mains une fois que le projet est terminé. Si I'enfant a des
allergies de peau, vous devez d'abord demander I'avis de votre médecin avant qu'il utilise ce kit. En cas d'ingestion accidentelle,
consultez un médecin. Veuillez appelez votre centre de santé local ou notre distributeur indiqué sur I'emballage pour obtenir
plus d'informations.

INFORMATIONS DE PREMIER SECOURS En cas d'ingestion: Rincez la bouche avec de I'eau et faites boire de I'eau fraiche.
NE PAS FAIRE VOMIR. Consultez immédiatement un médecin. En cas de doute, consultez un médecin sans délai. Prenez la
substance chimique et / ou le produit et le récipient avec vous. En cas de blessure, consultez toujours un médecin. En cas de
contact avec les yeux, lavez abondamment l'oeil avec de I'eau, en maintenant I'ceil ouvert. Consultez immédiatement un médecin.
CONSEIL POUR SURVEILLANCE D'UN ADULTE - Ce jouet chimique ne convient pas aux enfants de moins de 5 ans. A
utiliser sous la surveillance d'un adulte. Tenez ce jouet chimique hors de la portée des enfants de moins de 5 ans. Veuillez lire
et suivre ces instructions, les régles de sécurité et les informations de premiers secours et les gardez pour référence.
L'utilisation incorrecte du platre peut causer des blessures et nuire a la santé. N'effectuez que les activités indiquées dans les
instructions. Comme les capacités des enfants varient, méme dans les mémes groupes d'age, les adultes surveillants doivent
se fier a leur jugement pour décider des activités adaptées a un enfant en particulier. L'adulte surveillant doit discuter des
avertissements, informations de sécurité et dangers possibles avec I'enfant ou les enfants avant de commencer les activités.
La zone autour |'activité doit étre libre de toute obstruction et a I'écart de tout espace de stockage de nourriture. Il doit étre bien
éclairé, ventilé et pres d'une source de l'eau. Le lieu de travail doit étre nettoyé immédiatement apres I'activité. Il convient de
faire veiller particulierement a manipuler les alcalis et les acides de fagon a éviter tout danger. Une table solide avec une
surface résistant a la chaleur doit étre utilisé.

REGLES DE SECURITE * Gardez les enfants d' un age inférieur a celui spécifié et les animaux en dehors de la zone des
activités. < Rangez le kit hors de portée des enfants. * Lavez-vous les mains aprés toute activité. Nettoyez tout équipement
apres |I'utilisation.  N'utilisez aucun équipement qui n'est pas fourni avec le kit ou qui n'est pas recommandé dans les
instructions . « Ne mangez, ne buvez et ne fumez pas dans la zone des activités. « Les poussiéres de platre peuvent irriter les
yeux, le nez et la gorge. Le matériau ne doit pas étre mis dans la bouche. Les poussiéres ou la poudre ne doivent pas étre
inhalées. N'appliquez pas le platre sur le corps. Evitez tout contact avec les yeux.

En cas d'ingestion accidentelle, veuillez contacter votre hopital local ou appeler notre bureau central pour les informations de
premiers secours. Gardez aussi les informations de contact de notre distributeur pour toute référence ultérieure :

AUTRES REMARQUES SUR LE PLATRE EN POUDRE Avant de commencer a mélanger le platre, veuillez noter les
remarques suivantes : Le platre en poudre commence a durcir quand il est mélangé avec de l'eau. C'est un procés graduel
dans lequel la viscosité du mélange diminuera lentement jusqu'a ce qu'il devienne dur. Surveillez toujours la condition du platre
en mélangeant. Effectuez le moulage quand le mélange est comme une pate lisse. Cela se produit environ 3-5 minutes aprés
I'avoir mélangé avec de I'eau. S'il commence a former une boule, il sera difficile a utiliser dans le moulage. Il est recommandé
que les étapes de mélange et moulage comme décrit au verso soient terminées en 5-10 minutes.Jetez le platre qui reste
correctement. Ne versez pas le platre dans I'évier ou baignoire car il peut obstruer les canalisations. Nettoyez les ustensiles
utilisés pour le mélange du platre sous l'eau courante.



« VWARNUNG!

ERSTICKUNGSGEFAHR - kleine Teile

Nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet.

NICHT FUR KINDER UNTER 5 JAHREN GEEIGNET. UNTER DER AUFSICHT EINES ERWACHSENEN ZU BENUTZEN. DIE
ANLEITUNGEN VOR DEM GEBRAUCH LESEN, BEFOLGEN UND ZUM NACHLESEN AUFBEWAHREN.

AN DIE ELTERN: Lesen Sie diese Anleitung sorgfaltig durch, bevor Sie Ihrem Kind helfen.

SICHERHEITSHINWEISE FUR DEN GEBRAUCH VON GIPSPULVER Gipsformen gehdren laut der Europaischen Union der
Kategorie der chemischen Spielzeuge an. Bitte lies die folgenden SicherheitsmafRnahmen und Anleitungen bevor du beginnst.
GIPSPULVER Das Gipspulver in diesem Set ist eine Art Kalziumsulfat. Das Material kann gefahrlos fir den
bestimmungsgemalen Zweck gebraucht werden. Es wird jedoch empfohlen, dass du deine Hande waschst, wenn das Projekt
abgeschlossen ist. Wenn dir bekannt ist, dass du an einer Hautallergie leidest, solltest du erst einen Arzt um Rat fragen, bevor
du das Set benutzt. Solltest du versehentlich etwas verschlucken, ziehe einen Arzt zurate. Bitte wende dich an dein
Gesundheitszentrum vor Ort oder unseren Produkthandler, der in unserer Verpackung aufgefiihrt wird, um mehr zu erfahren.
HINWEISE ZUR ERSTEN HILFE Falls etwas von dem Material verschluckt wurde: Spile den Mund mit Wasser aus, trinke
etwas frisches Wasser. AUF KEINEN FALL ERBRECHEN HERBEIFUHREN. Suche sofort einen Arzt auf. Gehe im Zweifelsfalle
unverziglich zu einem Arzt. Nimm die Chemikalie und/oder das Produkt zusammen mit dem Behalter mit. Im Falle einer
Verletzung suche immer einen Arzt auf. Falls dir etwas in die Augen gerat, splle das Auge mit reichlich Wasser aus und halte
dabei das Auge auf, Suche sofort einen Arzt auf.

ANWEISUNGEN FUR ERWACHSENE - Dieses chemische Spielzeug ist nicht fur Kinder unter 5 Jahren geeignet. Das Produkt
sollte unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden. Das Spielzeug auer Reichweite von Kindern unter 5 Jahren halten.
Lesen Sie und folgen Sie diesen Anleitungen, den Sicherheitshinweisen und den Hinweisen zur Ersten Hilfe und bewahren Sie
diese auf. Die fehlerhafte Nutzung von Gips kann Verletzungen oder Gesundheitsschaden hervorrufen. Fihren Sie nur die
Tatigkeiten aus, die in den Anleitungen aufgelistet sind. Da die Fahigkeiten von Kindern selbst innerhalb einer Altersgruppe
unterschiedlich sind, sollten beaufsichtigende Erwachsenen bedacht entscheiden, welche Aktivitaten fir das jeweilige Kind
angemessen sind. Der beaufsichtigende Erwachsene sollte mit dem Kind die Warnungen, Sicherheitsinformationen und
moglichen Gefahren besprechen bevor es beginnt. « Die Umgebung um den Arbeitsbereich sollte frei von Hindernissen sein und
jegliche Nahrungsmittel sollten entfernt werden. Sie sollte gut beleuchtet und beliiftet sein und sich in der Nahe einer
Wasserversorgung (z.B. Wasserhahn) befinden. Der Arbeitsbereich sollte unmittelbar nach der Benutzung gesdubert werden.
Besondere Aufmerksamkeit sollte der sicheren Handhabung der Basen und Sauren gelten. Es sollte ein fester Tisch mit einer
warmeresistenten Oberflache verwendet werden.

SICHERHEITSHINWEISE - Halten Sie Kinder unter der vorgegebenen Altersgrenze und Tiere vom Arbeitsbereich fern. «
Bewahren Sie den Bastelsatz aulRer Reichweite von jungen Kindern auf. « Waschen Sie nach dem Gebrauch die Hande und
saubern Sie die Ausriistung. ¢ Nutzen Sie keine Ausrlstung, die nicht in dem Bastelsatz enthalten ist oder in den Anweisungen
vorgeschlagen wird. * Essen, trinken und rauchen Sie nicht im Arbeitsbereich. « Gips kann die Augen, Nase und Kehle reizen.
Das Material darf nicht in den Mund genommen werden. Atmen Sie keinen Staub oder Pulver ein. Nicht am Korper auftragen.
Kontakt mit den Augen vermeiden.

Im Fall einer versehentlichen Einnahm, kontaktieren Sie bitte die nachste Notfallambulanz oder unser Zentralbiro fiir Hinweise
zur Ersten Hilfe. Folgenden Kontaktinformationen des Handlers sollten Sie fiir weitere Hinweise aufbewahren:

ANDERE BEMERKUNGEN UBER GIPS Bevor du den Gips mischst, achte bitte auf Folgendes: Gipspulver beginnt sich zu
verharten sobald es einmal mit Wasser gemischt wurde. Dies geschieht allmahlich wahrend die Fliissigkeit der Mixtur langsam
verringert wird bis sie hart geworden ist. Beobachte stets den Zustand des Gipses wahrend du mischst. Beginne mit dem
Formen, wenn die Mixtur zu einer geschmeidigen Paste geworden ist. Es sollte ungeféhr 3-5 Minuten nach dem Mischen mit
Wasser so weit sein. Wenn die Mixtur anfangt sich zu einem Klumpen zu entwickeln, ist sie bereits zu hart und schwer zu
formen. Es wird empfohlen das Mischen und die Schritte, wie sie auf der Rickseite beschrieben sind, innerhalb von 5-10
Minuten abzuschlieRen. Beseitige den restlichen Gips ordnungsgemaR. GieRe das Pulver nicht in den Abfluss oder in die
Toilette, da es die Rohre verstopft. Wasche die Utensilien fiir das Gipsmischen unter flieBendem Wasser ab.

~AVVERTENZA!

RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Piccole parti.

Non adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni.

NON ADATTO PER BAMBINI CON MENO DI 5 ANNI DI ETA’. E' NECESSARIA LA SUPERVISIONE DI UN ADULTO.
LEGGERE LE ISTRUZIONI PRIMA DELL’'USO, OSSERVARLE E CONSERVARLE PER FUTURO RIFERIMENTO.

Al GENITORI: Leggere tutte le istruzioni prima di assistere i bambini.

MESSAGGIO DI SICUREZZA PER L'USO DELLA POLVERE DI GESSO | Kit di gesso per stampaggio sono considerati
giocattoli chimici nell'Unione Europea. Leggi attentamente le seguenti precauzioni e le istruzioni prima di iniziare.

POLVERE DI GESSO La polvere di gesso fornita in questo kit & una sorta di solfato di calcio. Il materiale € sicuro per I'uso
previsto. In ogni caso si consiglia di lavarsi le mani dopo aver concluso il progetto. Se si € a conoscenza di avere delle allergie
cutanee, prima di usare il kit € necessario chiedere il parere del medico. In caso di ingestione accidentale, consultare un
me?ico. Per ulteriori informazioni rivolgersi al centro sanitario locale oppure al distributore del nostro prodotto indicato sulla
confezione.

INFORMAZIONI PER IL PRIMO SOCCORSO In caso di ingestione: Sciacquare la bocca con acqua e bere acqua fresca. NON
INDURRE IL VOMITO. Consultare immediatamente un medico. In caso di dubbi non esitare a richiedere una consulenza
medica. Portare con sé sostanza chimica e/o prodotto assieme al contenitore. In caso di ferite, andare sempre da un medico. In
caso di contatto con gli occhi, lavarli con abbondante acqua tenendoli aperti. Consultare immediatamente un medico.
AVVERTENZA: VA UTILIZZATO SOTTO IL CONTROLLO DI ADULTI + Prodotto non adatto ai bambini di eta inferiore a 5
anni. Da utilizzare sotto la supervisione di un adulto. Conservare fuori dalla portata dei bambini di eta inferiore a 5 anni. Leggi e
segui le presenti istruzioni, le regole di sicurezza e le informazioni di primo soccorso e conservale per riferimento. L'uso
improprio del gesso puod causare lesioni e danni alla salute. Svolgi solo quelle attivita che sono elencate nelle istruzioni. Poiché
le capacita dei bambini variano, anche all'interno delle fasce di eta, va utilizzato sotto il controllo di adulti, che dovrebbero
verificare quali attivita sono adatte per un particolare bambino. La supervisione degli adulti va effettuata prima di iniziare le
attivita e dovrebbe riguardare le avvertenze, le informazioni di sicurezza ed i possibili pericoli per i bambini. « L'area che
circonda l'attivita deve essere mantenuta libera da ostacoli e lontana da magazzini di alimenti. Deve essere ben illuminata,
aerata e vicina alla rete idrica. L'area di lavoro deve essere pulita immediatamente dopo lo svolgimento dell'attivita. Particolare
attenzione deve essere prestata alla manipolazione degli alcali e degli acidi. Deve essere usato un tavolo solido resistente al
calore.

REGOLE DI SICUREZZA - Tenere lontani dalla zona di attivita i bambini al di sotto del limite di eta specificata e gli animali. «
Conservare il kit fuori dalla portata dei bambini piccoli. « Lavare le mani dopo lo svolgimento delle attivita. Pulire tutte le
apparecchiature dopo l'uso. * Non utilizzare apparecchiature che non siano state fornite con il set o raccomandate nelle
istruzioni per I'uso. * Non mangiare, bere o fumare nell'area di attivita. « La polvere di gesso puo irritare occhi, naso e gola. Non
mettere in bocca il materiale. Non inalare polveri. Non applicare sul corpo. Evitare il contatto con gli occhi.

In caso di ingestione accidentale, rivolgersi al locale ospedale o chiamare il nostro ufficio centrale per le informazioni di primo
soccorso. Conservare le seguenti informazioni di contatto distributore per ulteriori riferimenti:

ALTRE OSSERVAZIONI SUL GESSO IN POLVERE Prima di iniziare a mescolare il gesso, si prega di notare quanto segue: La
polvere di gesso comincia a indurirsi una volta che € mescolata con acqua. E un processo graduale in cui la viscosita della
miscela si riduce lentamente finché diventa dura. Controllare sempre le condizioni del gesso in fase di miscelazione. Eseguire lo
stampaggio quando il composto & come una pasta liscia. Questo avviene circa 3 - 5 minuti dopo la miscelazione con I'acqua. Se
inizia a svilupparsi un "grumo", sara difficile usarlo per lo stampaggio. Si raccomanda che le operazioni di miscelazione e di
stampaggio, come descritto nella parte posteriore siano completate entro 5 - 10 minuti. Smaltisci la malta rimanente
correttamente. Non versare la polvere nel lavandino o nella vasca da bagno dato che puo intasare lo scarico. Lava gli utensili
usati per la miscelazione del gesso sotto acqua corrente.



- ADVERTENCIA!

PELIGRO DE ASFIXIA - Piezas pequenas.
No apto para nifios menores de 3 afios. » )
NO APTO PARA NINOS MENORES DE 5 ANOS. USAR BAJO SUPERVISION ADULTA. LEER LAS INSTRUCCIONES
ANTES DE USAR, SEGUIRLAS Y CONSERVARLAS PARA FUTURAS CONSULTAS.
INFORMACION DIRIGIDA A LOS PADRES: Lea todas las instrucciones antes de proporcionar asistencia a sus hijos.
MENSAJE DE SEGURIDAD PARA USO DE LA ESCAYOLA Los kits de escayola estan considerados como juguetes
quimicos en la Union Europea. Lee detenidamente las siguientes recomendaciones e instrucciones antes de empezar.
ESCAYOLA El polvo de escayola incluido es un tipo de sulfato de calcio. Este material es de uso seguro. Sin embargo, le
recomendamos que se lave las manos una vez finalizado el trabajo. Si tiene alguna alergia cutanea, debe consultar con el
médico antes de usar este producto. En caso de ingesta accidental, consulte con un médico. Llame a su centro de salud local o
al distribuidor, cuya informacion se encuentra en el embalaje, para que le proporcionen mas informacion.
INFORMACIéN DE PRIMEROS AUXILIOS En caso de ingerir el producto: Lavar la boca con agua y beber agua. NO INDUCIR
AL VOMITO. Buscar ayuda médica de inmediato. Si tiene alguna duda, busque ayuda médica enseguida. Lleve consigo el
producto quimico y/o el embalaje. En caso de lesiones, busque siempre ayuda médica. En caso de contacto con los ojos, lavar
los ojos con agua abundante manteniéndolos abiertos. Buscar ayuda médica de inmediato.
CONSEJOS PARA SUPERVSION ADULTA - Este juguete quimico no es apto para nifios menores de 5 afios. Usar bajo
supervision adulta. Mantenga este juego quimico fuera del alcance de los nifios menores de 5 afios. Leer y seguir estas
instrucciones, las normas de seguridad y la informacion de primeros auxilios y guardarlas como referencia. El uso incorrecto de
la escayola puede tener como consecuencia dafios para la salud. Llevar a cabo Unicamente las actividades que aparecen en
las instrucciones. Como las habilidades de cada nino son diferentes, incluso dentro de la misma franja de edad, los adultos
supervisores deben decidir las actividades que sean mas adecuadas para cada nifio en concreto. El adulto que supervise debe
explicar al nifio las advertencias, la informacion de seguridad y los peligros antes de empezar las actividades. * La zona en la
que se haga la actividad tiene que estar libre de obstaculos y alejada de donde haya alimentos. Debe estar bien iluminada, bien
ventilada y cerca de un suministro de agua. La zona de trabajo debe limpiarse inmediatamente después de realizar la actividad.
Debe prestarse especial atencién a la manipulaciéon correcta de los alcalinos y los acidos. Se debe usar una mesa sélida
resistente al calor.
NORMAS DE SEGURIDAD + Mantener alejados de la zona a los nifios que no tengan la edad minima recomendada y a los
animales. « Guardar el kit fuera del alcance de los nifios. ¢ Lavarse bien las manos al terminar las actividades. Limpiar bien
todos los materiales utilizados. * No utilizar recipientes que no vengan en el set o que no estén recomendados en las
instrucciones de uso. * No comer, beber o fumar en la zona de actividades. « La escayola puede irritar los ojos, nariz y
garganta. No colocar este material en la boca. No inhalar el polvo. No aplicar sobre el cuerpo. Evitar el contacto con los ojos.
En caso de ingesta accidental, ponerse en contacto con el hospital mas cercano o llamar a nuestra oficina central para recibir
glforrgac(:jién de primeros auxilios. También se recomienda guardar la siguiente informaciéon de contacto de nuestros
istribuidores:
OTROS DATOS SOBRE LA ESCAYOLA Antes de empezar a mezclar la escayola, tener en cuenta los siguientes datos: La
escayola empieza a endurecerse una vez mezclada con agua. Es un proceso gradual en el que la viscosidad de la mezcla se
reduce poco a poco hasta que se endurece. Se debe controlar siempre el estado de la escayola mientras se mezcla. El molde
debe hacerse cuando la mezcla tenga una consistencia de pasta suave. Aproximadamente unos 3 - 5 minutos después de
afiadir el agua. Si empieza a apelmazarse no podra usarse para hacer el molde. Se recomienda que los pasos de mezclado y
moldeado que se describen en la parte posterior se hagan en unos 5 - 10 minutos. Tirar la escayola sobrante de manera
adecuada. No verter el polvo por la pila o la bafiera ya que puede embozar las tuberias. Lavar los utensilios que se hayan
usado para mezclar con mucha agua, bajo el grifo.

. AVISO!

PERIGO DE ASFIXIA - pegas pequenas.

Manter afastado de criangas com idade inferior a 3 anos. ~

NAO E ADEQUADO A CRIANCAS COM MENOS DE 5 ANOS DE IDADE. A SER USADO SOB A SUPERVISAO DE UM
ADULTO. LEIA AS INSTRUCOES ANTES DA UTILIZAGAO. SIGA-AS E GUARDE-AS PARA FUTURAS REFERENCIAS.

AOS PAIS: Por favor leia as instru¢des antes de orientar o seu filho. .

MENSAGENS DE SEGURANCA QUANTO A UTILIZACAO DO GESSO EM PO Os kits de moldar gesso sdo considerados
brinquedos quimicos na Unido Europeia. Por favor, leia por completo as seguintes precaugdes e instrugdes antes de comegar.
GESSO EM PO O gesso em p6 fornecido no kit € um tipo de sulfato de calcio. O material é seguro para a utilizagao prevista.
No entanto, recomendamos que lave as maos quando terminar o projeto. Se tiver alergias cutaneas, devera consultar primeiro
o seu médico antes de usar o kit. No caso de ingestéo acidental, contacte um médico. Para mais informagées, contacte o seu
centro hospitalar local ou o nosso distribuidor do produto, conforme listado na embalagem. ~
INFORMACAO DE PRIMEIROS-SOCORROS Se for engolido: Lave a boca com agua e beba agua fresca. NAO INDUZA O
VOMITO. Procure imediatamente aconselhamento médico. No caso de duvida, consulte imediatamente um médico. Leve o
quimico e / ou produto, juntamente com o recipiente consigo. No caso de lesdes, procure sempre aconselhamento médico. No
caso de contacto com os olhos: Lave os olhos com agua abundante, mantendo os olhos abertos. Procure imediatamente
aconselhamento médico. ~

CONSELHOS QUANTO A SUPERVISAO DE UM ADULTO - Este brinquedo quimico ndo é adequado a criangas com menos
de 5 anos de idade. Use apenas sob a supervisdo de um adulto. Mantenha este brinquedo quimico fora do alcance de criangas
com menos de 5 anos. Leia e siga estas instrugdes, as regras de seguranga e a informagéo de primeiros-socorros e guarde-as
para futuras referéncias. A utilizagdo incorreta do gesso pode causar lesdes e danos para a saude. Efetue apenas as
atividades que estdo listadas nas instrugdes. Como as capacidades das criangas variam, mesmo dentro dos mesmos grupos
etarios, os adultos que estdo a supervisionar deverdo verificar se as atividades sdo adequadas. O adulto que esta a
supervisionar devera falar dos avisos, informagédo de seguranca e possiveis perigos com as criangas antes de dar inicio as
atividades. « A area em redor da atividade devera ser mantida sem obstrugdes e afastada do armazenamento de alimentos.
Devera estar bem iluminada, ventilada e perto do abastecimento de agua. A area de trabalho devera ser limpa imediatamente
apos efetuar as atividades. Devera prestar especial atencdo ao manuseamento seguro dos alcalinos e acidos. Devera usar
uma mesa solida com tampo resistente ao calor.

REGRAS DE SEGURANCA - Mantenha as criangas abaixo de um limite especificado de idade e animais afastados da area de
atividades. « Guarde o kit fora do alcance de criancas pequenas. ¢ Lave as maos apos efetuar as atividades. Limpe todo o
equipamento apds a utilizagdo. «+ Nao use equipamento que ndo tenha sido fornecido com o conjunto, ou recomendado nas
instrucdes de utilizagdo. « Ndo coma, beba nem fume na area de atividades. + O gesso pode ser irritante para os olhos, nariz e
garganta. Nao coloque o material na boca. N&o inspire o pé. Nao aplique no corpo. Evite o contacto com os olhos.

No caso de ingestdo acidental, contacte o hospital local ou o nosso escritério para obter informagéo de primeiros-socorros.
Também devera guardar a informagéo de contacto do distribuidor para futuras referéncias:

OUTRAS OBSERVACOES ACERCA DO GESSO EM PO Antes de comegar a misturar o gesso, tenha em conta o seguinte: O
gesso endurece rapidamente quando € misturado com agua. E um processo gradual em que a viscosidade da mistura diminui
lentamente até ficar dura. Verifique sempre o estado do gesso quando estiver a misturar. Efetue o molde quando a mistura
parecer uma pasta suave. Isto leva cerca de 3 a 5 minutos apds misturar com agua. Se comegar a ficar granulado, sera dificil
usa-lo para moldar. Recomendamos que os passos de mistura e moldagem descritos na parte traseira sejam completados num
espago de 5 a 10 minutos. Elimine corretamente o gesso restante. Nao deite o p6é para o lavatério ou banheira, pois pode
bloquear as tubagens. Lave os utensilios usados para misturar o gesso imediatamente com agua corrente.






CONTENTS FOR ACTIVITY 1 & 2
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PLASTER

3
/ GLOW PAINT

ENG - CONTENTS FOR ACTIVITY 1 & 2
[1] 2 bags plaster powder, [2] 3D dinosaur moulds [2 parts], [3] 1 carving tool, [4] 1 packet of glow paint, [5] dinosaur magnet
mould, [6] rubber magnet, [7] paint and paint brush [*to be shared with ACTIVITY 4]

FRE - CONTENU POUR LES ACTIVITES N° 1 ET 2

[1] 2 sachets de platre en poudre, [2] Moules de dinosaure en 3D [2 parties], [3] 1 outil de sculpture, [4] 1 sachet de peinture
phosphorescente, [5] Moule d’aimant de dinosaure, [6] Aimant en caoutchouc, [7] Peinture et pinceau [*aussi utilisés pour
I'ACTIVITE N° 4]

GER - INHALT FUR AKTIVITAT 1 & 2
[1] 2 Beutel Gipspulver, [2] 3D Dinosaurierformen [2 parts], [3] 1 Schnitzwerkzeug, [4] 1 Packchen Leuchtfarbe, [5] Dinosaurier-
Magnetform, [6] Gummimagnet, [7] Farbe und Pinsel [*wird mit AKTIVITAT 4 geteilt]

ITA - MATERIALE NECESSARIO PER LE ATTIVITA 1 E 2

[1] 2 bustine di gesso in polvere, [2] stampo per dinosauro 3D [2 parti], [3] 1 utensile da intaglio, [4] 1 bustina di vernice
fluorescente, [5] stampo per dinosauri magnetici, [6] calamita in gomma, [7] vernici e pennello da pittura [*condivisi con l'attivita
4

SPA - CONTENIDOS PARA LA ACTIVIDAD 1Y 2
[1] 2 bolsas de polvo de yeso, [2] moldes de dinosaurios en 3D [2 piezas], [3] 1 herramienta de tallado, [4] 1 paquete de pintura
brillante, [5] molde de iman de dinosaurio, [6] iman de goma, [7] pintura y pincel [*para compartir con la ACTIVIDAD 4].

POR - CONTEUDO PARA A ATIVIDADE 1 E 2
[1] 2 sacos de gesso em po, [2] moldes de dinossauro 3D [2 partes], [3] 1 ferramenta de talhar, [4] 1 embalagem de tinta
brilhante, [5] molde de iman de dinossauro, [6] iman de borracha, [7] tinta e pincel [*a ser partilhado com a ATIVIDADE 4]

GRE - MEPIEXOMENA TIA TIZ APAZTHPIOTHTEZ 1 & 2

[1] 2 oakoUAeg okoévn yowou, [2] kalouTria TpiodidoTatwy deivooalpwy [2 pépn], [3] 1 epyaAeio Adgeuong, [4] 1 Trakéto
Pwaopifov xpwua, [5] kahoUT payvATn deivooaupou, [6] payvATng aTmd KaouToouUK. [7] Xpwua kai TIvéNo [* koivr XprAon JE
v APAZTHPIOTHTA 4]



ACTIVITY 1: MOULD & PAINT 3D DINOSAUR
@ Mixing within 5 minutes

ENG - ACTIVITY 1: MOULD & PAINT 3D DINOSAUR

INSTRUCTIONS

1. MIXING THE PLASTER

Read the safety instructions on the first page of this instructions before you start. The following instructions are for mixing ONE
bag of plaster at a time. Prepare a mixing bowl with a smooth inside surface, a stirrer and a glass of water of approximately 50
-70ml [1.7-2.4 fl.oz]. Cut open the bag of plaster powder and pour it into the mixing bowl. Start adding water. Watch the
condition of the plaster paste and add the water bit by bit. Do not pour too much water in at once as that may make the plaster
mixture too runny for moulding. Stir the mixture gently while you are pouring the water. Depending on the conditions, a bag of
plaster [100g] will normally become a smooth paste after approximately 50-70ml water is mixed with it. Please remember to
finish all mixing within 5 minutes of beginning to add water, since the plaster starts to set once water is mixed in.

2. MOULDING

Assemble the mould by snapping the correspondinghalves together. Ensure the two parts snap firmlytogether to avoid leaking
while preforming the moulding. Place the mould on a level surface. Pour the plaster mixture into the cavities. Gently shake the
mould to get rid of any air bubbles. This is an important step to create a perfect dinosaur.

3. LEAVE THE PLASTER TO SET

This will take approximately 120 minutes and will release some warmth at room temperature. Prepare a piece of soft cloth on
the table. Once the plaster has fully hardened, pull the two sides of the mould gently apart to avoid breaking. Then, use the
crafting tool to smooth the moulding seam and any rough edges.

4. PAINTING AND DECORATION

You may start painting the hardened plaster when it is still moist. However, for best results, it is recommended you wait until the
plaster is completely dry. Use your own colour scheme or refer to the illustrations as shown on the package for ideas. Follow the
colour mixing guide below to produce more colours.

PAINTING TIPS

Green = Yellow + Blue, Orange = Yellow + Red, Purple = Blue + Red, Turquoise = Blue + White + a little Yellow, Pink = White +
Red, Sky Blue = White + Blue, Lime Green = Yellow + a little Blue, Brown = Yellow + Red + a little Black.

FRE - ACTIVITE 1: Dinosaures en 3D a mouler et a peindre

INSTRUCTIONS -

1. MELANGER LE PLATRE

Il convient de lire les consignes de sécurité en premiere page de ces instructions avant de commencer. Les instructions
suivantes sont pour le mélangeage d'UN sac de platre a la fois. Prépare un bol a mélanger a surface intérieure lisse, une
spatule et un verre d'eau d'environ 50-70 ml. Coupe un coin du sac de poudre de platre et verse le contenu dans le bol a
mélanger. Commence a ajouter de I'eau. Regarde bien la condition de la pate de platre et ajoute de I'eau graduellement.
Mélange la mixture doucement pendant que tu verses I'eau. Ne verse pas trop d'eau a la fois, cela pourrait rendre le mélange
trop coulant pour le mouler. Selon les conditions, un sac de platre (100g) deviendra normalement une pate aprés l'ajout
d'environ 50-70 ml d'eau. N'oublie pas de terminer tout le mélange en 5 minutes apres avoir commencé a ajouter I'eau, car le
platre commence a durcir une fois que I'eau est mélangée.

2. MOULAGE

Assemble le moule en clipsant les deux moitiés correspondantes. Vérifie que les deux parties sont bien fixées I'une a l'autre
pour éviter toute fuite lors du moulage. Place le moule sur une surface plate. Verse le mélange de platre dans les cavités.
Secoue délicatement le moule pour éliminer les bulles d'air. Cette étape est importante, car elle permettra de créer un
dinosaure parfait.

3. LAISSER LE PLATRE DURCIR

Ca prendra environ 120 minutes et il libérera de la chaleur a la température ambiante. Prépare un morceau du tissu doux sur la
table. Une fois le platre complétement durci, tire délicatement sur les deux moitiés du moule pour les séparer sans les casser.
Ensuite, a l'aide de l'outil, lisse la ligne de séparation et tout bord rugueux.

4. PEINTURE ET DECORATION

Tu peux commencer a peindre le platre durci quand il est encore humide. Cependant, pour un meilleur résultat, il est
recommandé d’attendre jusqu'a ce que le platre soit complétement sec. Utilise ta propre palette de couleurs ou reporte-toi aux
illustrations indiquées sur I'emballage pour t'inspirer. Suis les indications ci-aprés pour obtenir d'autres couleurs.

CONSEILS DE PEINTURE :

Vert = Jaune + Bleu, Orange = Jaune + Rouge, Pourpre = Bleu + Rouge, Turquoise = Bleu + Blanc + un peu de Jaune, Rose =
Blanc + Rouge, Blue Ciel = Blanc + Bleu, Citron Vert = Jaune + un peu de Bleu, Marron = Jaune + Rouge + un peu de Noir.



GER - AKTIVITAT 1: Moulage et peinture 3D Dinosaures

ANLEITUNGEN

1. ANMISCHEN VON GIPS

Lies die Sicherheitshinweise auf der ersten Seite dieser Anleitung, bevor du beginnst. Die folgende Anleitung gilt fir EINEN
Beutel zur Zeit. Bereite eine Rihrschiissel mit einer glatten Innenflache, ein Rihrer und ein Glas mit ca. 50 - 70 ml Wasser vor.
Offne die Gipstiite und schiitte sie in die Riihrschiissel. Fiige nun langsam Wasser hinzu. Beobachte dabei den Zustand der
Gipsmischung und rithre die Mischung vorsichtig um. Gib nicht zu viel Wasser auf einmal hinzu, dadurch kénnte der Gips zu
flissig zum Modellieren werden. Je nach Bedingungen wird eine Tite Gips mit ca. 50 - 70 ml Wasser zu einer glatten Paste
angemischt. Onthoud, stop met roeren na maximaal 5 minuten na toevoeging van het water, het gips wordt namelijk hard
eenmaal water is toegevoegd. Bitte denke daran, dass du den ganzen Mischprozess innerhalb von 5 Minuten nach Zugabe des
Wassers beenden musst, da der Gips beginnt fest zu werden, sobald Wasser darunter gemischt wird.

2. MODELLIEREN

Baue die Form zusammen, indem du die entsprechenden Halften ineinandersteckst. Achte darauf, dass die beiden Halften fest
einrasten, um zu verhindern, dass der Gips wahrend des Modellierens austritt. Lege die Form auf eine ebene Flache. Giele die
Gipsmischung in die Vertiefungen. Schiittle die Form vorsichtig, um alle Luftblasen zu entfernen. Dieser Schritt ist sehr wichtig,
um das perfekte Dinosaurier zu erhalten.

3. GIPS HARTEN LASSEN

Das wird ca. 120 Minuten dauer wahrend etwas Warme an den Raum abgegeben wird. Lege ein Stiick weichen Stoff auf den
Tisch. Wenn der Gips vollstandig erhartet ist, ziehen die beiden Halften der Form vorsichtig auseinander, um zu verhindern,
dass das Einhorn bricht. Glatte dann mit dem Werkzeug die rauen Kanten und die Formnaht.

4. MALEN UND DEKORIEREN

Du kannst mit dem Malen anfangen, wenn der Gips noch feucht ist. Am besten ist es jedoch, wenn du mit dem Malen wartest
bis der Gips komplett trocken ist. Uberlege dir dein eigenes Muster oder Bild oder nimm eine der Vorlagen, wie sie auf der
Packung gezeigt werden. Folge der Mischanleitung unten, um eigene Farben zu mischen.

TIPPS FUR DAS BEMALEN

Grlin = Gelb + Blau, Orange = Gelb + Rot, Violett = Blau + Rot, Tlrkis = Blau + Weil} + ein wenig Gelb, Pink = Weil} + Rot,
Himmelblau = Weilk + Blau, Hellgriin = Gelb + ein wenig Blau, Braun = Gelb + Rot + ein wenig Schwarz.

ITA - ATTIVITA 1: 3D Modella e dipingi Dinosauri

ISTRUZIONI

1. COME MESCOLARE IL GESSO

Prima di iniziare, leggi le avvertenze di sicurezza riportate sulla prima pagina di questo manuale. Le seguenti istruzioni sono per
la miscelazione di UN sacchetto di gesso alla volta. Preparate una ciotola con le superfici interne lisce, un mestolo e un
bicchiere con circa 50-70 ml d'acqua. Aprite la bustina di polvere di gesso e versatela nella ciotola. Iniziate ad aggiungere
acqua. Controllate lo stato dell'impasto di gesso e aggiungete acqua un po' alla volta. Mescolate la miscela con delicatezza
mentre versate I'acqua. Non versate troppa acqua alla volta o la miscela di gesso potrebbe risultare troppo liquida da modellare.
A seconda delle condizioni, normalmente una bustina di gesso (100 g) diventa un impasto omogeneo dopo averla mescolata
con circa 50-70 ml d'acqua. Ricordarsi di portare a termine la mescolazione nel giro di 5 minuti dal momento in cui si inizia ad
aggiungere acqua, in quanto il gesso inizia a solidificarsi una volta aggiunta I'acqua.

2. COME MODELLARE

Montare lo stampo fissando insieme le due meta corrispondenti. Assicurarsi che le due parti siano saldamente fissate, per
evitare perdite durante I'uso dello stampo. Posizionare lo stampo su di una superficie piana. Versare la miscela di gesso nelle
cavita. Scuotere delicatamente lo stampo per eliminare eventuali bolle d'aria. Questa operazione € importante per ottenere un
risultato perfetto.

3. LASCIARE IL GESSO AD ASSESTARSI

Questo richiedera circa 120 minuti e rilascera un certo calore a temperatura ambiente. Prepara un pezzo di panno morbido sul
tavolo. Quando il gesso si & indurito, separare delicatamente i due lati dello stampo, facendo attenzione a non romperlo. Quindi
utilizzare lo strumento apposito per levigare la superficie e i bordi del calco.

4. PITTURAZIONE E DECORAZIONE

Puoi iniziare a dipingere la malta indurita quando € ancora umida. Tuttavia, per ottenere migliori risultati, ti consigliamo di
attendere fino a quando la malta & completamente asciutta. Utilizza il tuo schema di colori o fai riferimento alle immagini
riportate sulla confezione per alcune idee. Per ottenere altri colori seguite le indicazioni riportate qui sotto.

GUIDA ALLA MISCELAZIONE DEI COLORI

Verde = Giallo + Blu, Arancio = Giallo + Rosso, Viola = Blu + Rosso, Turchese = Blu + Bianco + un po' di Giallo, Rosa = Bianco
+ Rosso, Cielo Blu = Bianco + Blu, Verdognolo = Giallo + un po' di Blu, Marrone = Giallo + Rosso + un po' di Nero.

SPA - ACTIVIDAD 1: Moldes y pintura 3D Dinosaurios

INSTRUCCIONES

1. MEZCLAR LA ESCAYOLA

Lea las instrucciones de seguridad de la primera pagina de este manual antes de empezar. Las instrucciones siguientes son
para mezclar UNA bolsa de escayola cada vez. Prepare un cuenco con una superficie interior lisa, una cuchara y un vaso de
agua de aproximadamente 50-70 ml. Corte y abra la bolsa de polvo de escayola e incorpérela en el cuenco. Comience a afiadir
agua. Vigile el estado de la pasta de escayola y afiada agua poco a poco. Revuelva la mezcla lentamente mientras afiade el
agua. No afiada mucha agua cada vez porque la masa podria ser demasiado liquida para moldear. Segun las condiciones, una
bolsa de escayola (100g) normalmente formara una masa suave después de afadir aproximadamente 50-70 ml de agua. No
tardes mas de 5 minutos a completar la operaciéon de mezclado porque la masa comenzara a secarse una vez agregada el
agua.

2. MOLDEAR

Monta el molde enganchando las dos mitades. Comprueba que las dos partes se enganchan bien para evitar fugas durante el
moldeado. Coloca el molde sobre una superficie plana. Echa la mezcla de escayola en los huecos. Sacude el molde con
cuidado para eliminar las burbujas de aire. Esto es importante para crear el dinosaurios perfecto.

3. DEJAR REPOSAR LA ESCAYOLA

Esto tardara unos 120 minutos y liberara algo de calor a temperatura ambiente. Prepara un trapo blandito en la mesa. Una vez
se ha endurecido el yeso, tira de los dos lados del molde con cuidado para separarlos sin romperlos. Luego, usa la herramienta
de artesania para alisar la costura del molde y los bordes.

4. PINTAR Y DECORAR

Puedes empezar a pintar la escayola endurecida aunque aun esté himeda. Sin embargo, para obtener los mejores resultados,
se recomienda esperar hasta que esté totalmente seca. Usa tus propios colores o guiate por las ilustraciones de la caja para
tener ideas. Sigue la guia de mezcla de colores y obtendras mas colores.

GUIA PARA MEZCLAR COLORES

Verde = Amarillo + Azul; Naranja = Amarillo + Rojo; Morado = Azul + Rojo; Turquesa = Azul + Blanco + un poco de Amarillo;
Rosa = Blanco + Rojo; Azul Cielo = Blanco + Azul; Verde Lima = Amarillo + un poco de Azul; Marrén = Amarillo + Rojo + un
poco de Negro.



POR - ATIVIDADE 1: MOLDAR E PINTAR DINOSSAURO 3D

INSTRUCOES

1. MISTURAR O GESSO

Leia as instrugdes de segurancga na primeira pagina destas instru¢cdes antes de comecar. As instrugdes seguintes servem para
misturar UM saco de gesso de cada vez. Prepare um recipiente de mistura com uma superficie interior suave, um batedor e um
copo de agua com cerca de 50 a 70 ml. Abra um saco de gesso em pé e deite o seu contelldo no recipiente de mistura.
Comece a adicionar agua. Observe o estado da pasta de gesso e adicione agua aos poucos. Nao adicione logo toda a agua,
pois isso pode fazer com que a mistura de gesso fique muito liquida para moldar. Mexa gentilmente a mistura enquanto verte a
agua. Dependendo das condigdes, um saco de gesso (100 g) torna-se numa pasta suave apés misturar cerca de 50 a 70 ml de
agua. Lembre-se de terminar toda a mistura no espago de 5 minutos apés comegar a adicionar agua, pois 0 gesso comeca a
assentar quando a agua comega a ser misturada.

2. MOLDAR

Monte o molde, juntando as metades correspondentes. Certifique-se de que as duas partes ficam juntas firmemente, para
evitar derrames ao efetuar a moldagem. Coloque o molde numa superficie nivelada. Verta a mistura de gesso nas cavidades.
Abane gentilmente o molde para se livrar de bolhas de ar. Este € um passo importante para criar um dinossauro perfeito.

3. DEIXE O GESSO ASSENTAR

Isto leva cerca de 120 minutos e liberta algum calor a temperatura ambiente. Prepare um pedaco de tecido suave na mesa.
Quando o gesso ficar completamente duro, afaste as duas partes do molde suavemente, para evitar partir. Depois, use a
ferramenta de esculpir para suavizar as arestas do molde e extremidades asperas.

4. PINTAR E DECORAR

Pode comegar a pintar o gesso endurecido quando ainda estiver himido. No entanto, para melhores resultados,
recomendamos que espere até que o gesso seque por completo. Use o seu esquema de cores ou consulte as imagens
apresentadas na embalagem para obter ideias. Siga o guia de mistura de cores apresentado abaixo para criar mais cores.
DICAS DE PINTURA

Verde = Amarelo + Azul, Cor de laranja = Amarelo + Vermelho, Roxo = Azul + Vermelho, Azul turquesa = Azul + Branco + um
pouco de Amarelo, Cor de rosa = Branco + Vermelho, Azul céu = Branco + Azul, Verde lima = Amarelo + um pouco de Azul,
Castanho = Amarelo + Vermelho + um pouco de Preto.

GRE - APAZTHPIOTHTA 1: KATAZKEYH 3D AEINOZAYPOI

OAHrFIEZ

1. ANAMEI=TE TON r'Ywo

AloBaaoTe TIG 0dnYieg ACPAAEING TV TTPWTN CEADA AUTWYV TwY 0dNYIWV TTPOToU &eKIVATETE. OI akOAoUBEG 0dnyieg apopolv Thv
avapeign MIAX cakoUAag yowou kaBe @opd. MNMPoeTOINAOTE €va PTTOA QVAUEIENG ME MIO AEi0 ECWTEPIKA ETTIQAVEIQ, EVa EPYAAEID
avadeuong kal éva TToTAPI vepd Trepitou 50-70 ml. Kéwte kai avoi§te Tn cokoUAa Tng okévng yuyou Kal adeldoTe TO
TEPIEXOUEVO PEoa OTO PTTOA avdpeigng. ApyioTe va TTpoaBéTete vepd. MapatnproTe TNV KATAOTOON TNG TTEOTAG YUWoU KOl
TPOCOETETE VEPO OIYA-01yd. Mnv pixvetre TTOAU vepd KABe popd kabBwg €101 PTTopei TO Peiyya yOwou va yivel TTOAU uypo.
Avopeigte amaAd To peiypa evw pixvere vepd. Avaloya PE TIG OUVORKEG, Mo oakoUAa yuwog [100 yp.] utrd @ualoloyikég
ouvOnkeg Ba yivel pia aaAnl TadoTa agoTtou avapeitete epiou 50-70 ml vepd. Na BupdoTe va OAOKANPWOETE TNV avaueign
€VTOG 5 AeTITWOV aTTO TNV €vapgn TTPoaBnkng vepou, 8I6TI 0 YUWOG apyidel va aTepeoTrolgiTal HONIG avapelxOei vepo.

2. BAATE TO MEITMA ZTA KAAOYMIA

ZuvappoAloynoTe To KaAOUTTI evWvovTag Ta dUo pIoG pépn. BeBaiwBeite 611 €xouv TTPOOKOAANBEi owOTA Kal oTaBepd peTagy
TOUG, WOTE VO ATTOPUYETE OTTOIABITTOTE SIAPPON KATA TNV EKTEAEON TNG SIAPOPPWANG Tou YUYou. ToTroBEToTE To KaAoUTH o€
pia emitTedn em@avela kai xUoTe péoa o€ auTo To peiypa. KouvoTe eAa@pd 1o KaAOUTTI yia va gUYouv TUXOV QuoaAideg agpa.
AuTo gival éva onuavTiké BApa yia tn énploupvla TOU TEAEIOU DEIVOCAUPOU.

3. AOHZITE TON 'YWO NA XTEPEOIOIH

Auto 6a 6lcpK£0£| TepiTou 120 AeTTTd Kai ecx ane)\suespwea BepudTNTa 0 Bepuokpacia dwuatiou. TOTTOBETAOTE €va KOUUATI
uq)\aKou u@AopaTog OTO Tpam:{l MoAig o vuqug okAnpUvel evieAws, TpaBAETe TIg 60O ﬂAsupsg TOU KaAouTrioU atmaAd yia va
unv oTTdoEl TO KAAOUTTI. TN CUVEXEIQ, xpnolpononncm: T0 €I0IKO €PYAAEIO yIa Va AEIGVETE TIG AKPEG TOU.

4. XPQMATIZTE KAI AIAKOZMHZT

Mrtropeite va apyioere va xpwpan(sTe TOV OTEPEOTTOINUEVO YUWO evwd dlatnpei akdua kdarmola uypacia. Opwg yia KaAiTepa
QATTOTEAEOUATA CUCTAVETAI VA TTEPIPEVETE PEXPI O YOWOGS VA OTEYVWOEI EVTEAWG. XPNGIPOTIOINCTE TA XPWHATA TTOU 0AG OPETOUV 1)
TEPTE 10€€G OTTO TIG €IKOVEG TNG OUOKeUaTiag. AKOAOUBAOTE TIG GUPBOUAEG TTou SivovTal GTOV 0dnNyo HEIENG XPWHETWY TTOU
AKOAOUBE yIa va SNHPIOUPYAOETE TTEPICTOTEP XPWHATA.

ZYMBOYAEZ BAYIMATOXZ

lMpaacivo = kiTpivo + UTrA, MopToKaAi = KITPIVO + KOKKIVO, Mo = HTTAE + KOKKIVO, Tipkoudg = MTTAE + doTpo + Aiyo KiTpivo, Pog =
AoTpo + KOKKIVO, MaAAlIo = doTrpo + UTTAE, AVoIXTO TIPACIVO = KIiTPIVO + Aiyo un)\e Ka@é = KiTpIvo + KOKKIVO + Aiyo uaupo.

@ Mixing within 5 minutes (2]




ACTIVITY 2: MOULD & PAINT GLOW DINOSAUR MAGNETS
@ Mixing within 5 minute

=

50-70ml
water

~

ENG - ACTIVITY 2: MOULD & PAINT GLOW DINOSAUR MAGNETS

INSTRUCTIONS

1. MIXING THE PLASTER

Read the safety instructions on the first page of this instructions before you start. The following instructions are for mixing ONE
bag of plaster at a time. Prepare a mixing bowl with a smooth inside surface, a stirrer and a glass of water of approximately 50
-70ml [1.7-2.4 fl.oz]. Cut open the bag of plaster powder and pour it into the mixing bowl. Start adding water. Watch the
condition of the plaster paste and add the water bit by bit. Do not pour too much water in at once as that may make the plaster
mixture too runny for moulding. Stir the mixture gently while you are pouring the water. Depending on the conditions, a bag of
plaster [100g] will normally become a smooth paste after approximately 50-70ml water is mixed with it. Please remember to
finish all mixing within 5 minutes of beginning to add water, since the plaster starts to set once water is mixed in.

2. MOULDING

Place the mould on a level surface. Pour the plaster mixture into the cavities. Gently agitate the mould to get rid of any air
bubbles.

3. LEAVE THE PLASTER TO SET

This will take approximately 60 minutes and will release some warmth at room temperature. Prepare a piece of soft cloth on the
table. Once the plaster has fully hardened, gently press the mould from behind so the hardened plaster releases onto the cloth
prepared.

4. PAINTING AND DECORATION

You may start painting the hardened plaster when it is still moist. However, for best results, it is recommended you wait until the
plaster is completely dry. Use your own colour scheme or refer to the illustrations as shown on the package for ideas. Follow the
colour painting tips in Activity 1. After the moulded pieces have been painted with the original colours, highlight some details
with the glow paint provided. Expose your dino magnets to room light or torch light for a minute. Turn off the light and watch
them glow like magic!

5. APPLYING MAGNETS

Wait until the plaster has fully hardened and is completely dry. The magnet may not stick firmly on a moist surface. Check if the
back is smooth. If not, ask an adult to polish the back with sand paper. Cut the magnet strip into pieces, approximately 18mm x
25mm in size. Peel off the backing and stick firmly onto the back of the hardened plaster. Your magnets are ready!

FRE - ACTIVITE N° 2 : FAGONNE ET PEINS DES AIMANTS DE DINOSAURE PHOSPHORESCENTS

INSTRUCTIONS .

1. MELANGER LE PLATRE

Il convient de lire les consignes de sécurité en premiére page de ces instructions avant de commencer. Les instructions
suivantes sont pour le mélangeage d'UN sac de platre a la fois. Préparez un bol a mélanger a surface intérieure lisse, une
spatule et un verre d'eau d'environ 50-70 ml. Coupez un coin du sac de poudre de platre et versez-le contenu dans le bol a
mélanger. Commencez a ajouter de I'eau. Regardez bien la condition de la pgate de platre et ajoutez de I'eau graduellement.
Mélangez la mixture doucement pendant que vous versez I'eau. Ne versez pas trop d'eau a la fois, cela pourrait rendre le
mélange trop coulant pour le mouler. Tout dépendant des conditions, un sac de platre (100g) deviendra normalement une pate
aprés I'addition d'environ 50-70 ml d'eau. N'oublie pas de terminer tout le mélange en 5 minutes aprés avoir commencé a
ajouter I'eau, car le platre commence a durcir une fois que I'eau est mélangée.

2. MOULAGE

Place le moule sur une surface au niveau de fagon a ce que les cavités soit vers le haut. Verse doucement le mélange de platre
dans les cavités. Agite doucement le moule pour éliminer les bulles d'air.

3. LAISSER LE PLATRE DURCIR

Ca prendra environ 60 minutes et il libérera de la chaleur a la température ambiante. Prépare un morceau du tissu doux sur la
table. Une fois le platre est completement durci, appuie doucement sur le dos du moule pour que le platre durci se libére sur le
tissu préparé. .

4. PEINTURE ET DECORATION

Tu peux commencer a peindre le platre durci quand il est encore humide. Cependant, pour un meilleur résultat, il est
recommandé d’attendre jusqu'a ce que le platre soit completement sec. Utilise ta propre palette de couleurs ou reporte-toi aux
illustrations indiquées sur 'emballage pour tinspirer. Suis les conseils de peinture de couleur fournis pour l'activité n° 1.
Souligne les détails avec la peinture phosphorescente, aprés avoir peint les piéces moulées avec les couleurs originales.
Expose tes aimants de dinosaure a la lumiére de la piece ou a celle d’'une torche pendant une minute. Eteins la lumiére et
admire tes aimants qui brillent dans le noir comme par magie !

5. APPLIQUER LES AIMANTS

Attends que le platre soit complétement durci et ait completement séché. Il est possible que I'aimant ne puisse pas adhérer a
une surface humide. Vérifie si |'arriére est lisse. Si non, demande a un adulte de polir 'arriére avec du papier de verre. Coupe la
bande d'aimants en morceaux d'une taille environ 18 mm x 25 mm. Décolle la protection au dos et colle-les fermement a
I'arriere du platre durci. Tes aimants sont préts !



GER - AKTIVITAT 2: DINOSAURIER-MAGNETE FORMEN & BEMALEN

INSTRUCTIES

1. ANMISCHEN VON GIPS

Lies die Sicherheitshinweise auf der ersten Seite dieser Anleitung, bevor du beginnst. Die folgende Anleitung gilt fir EINEN
Beutel zur Zeit. Bereite eine Rihrschiissel mit einer glatten Innenflache, ein Rihrer und ein Glas mit ca. 50 - 70 ml Wasser vor.
Offne die Gipstiite und schiitte sie in die Riihrschiissel. Fiige nun langsam Wasser hinzu. Beobachte dabei den Zustand der
Gipsmischung und rithre die Mischung vorsichtig um. Gib nicht zu viel Wasser auf einmal hinzu, dadurch kénnte der Gips zu
flissig zum Modellieren werden. Je nach Bedingungen wird eine Tiite Gips mit ca. 50 - 70 ml Wasser zu einer glatten Paste
angemischt. Onthoud, stop met roeren na maximaal 5 minuten na toevoeging van het water, het gips wordt namelijk hard
eenmaal water is toegevoegd. Bitte denke daran, dass du den ganzen Mischprozess innerhalb von 5 Minuten nach Zugabe des
Wassers beenden musst, da der Gips beginnt fest zu werden, sobald Wasser darunter gemischt wird.

2. MODELLIEREN

Stelle die Form auf eine ebene Flache mit den Vertiefungen nach oben. Fiille die Gipspaste in die Vertiefungen. Rihr den Gips
vorsichtig um, um alle Luftblasen zu entfernen.

3. GIPS HARTEN LASSEN

Das wird ca. 60 Minuten dauer wahrend etwas Warme an den Raum abgegeben wird. Lege ein Stiick weichen Stoff auf den
Tisch. Wenn der Gips komplett gehartet ist, driicke die Form vorsichtig von der Unterseite, damit sich der gehéartete Gips [6st
und vorsichtig auf den Stoff fallen kann.

4. MALEN UND DEKORIEREN

Du kannst mit dem Malen anfangen, wenn der Gips noch feucht ist. Am besten ist es jedoch, wenn du mit dem Malen wartest
bis der Gips komplett trocken ist. Uberlege dir dein eigenes Muster oder Bild oder nimm eine der Vorlagen, wie sie auf der
Packung gezeigt werden. Befolge die Tipps zum Bemalen in Aktivitdt 1. Nachdem du die geformten Teile mit den Farben
angemalt hast, betone einige Details mit Leuchtfarbe. Setze deine Dino-Magnete eine Minute lang dem Raumlicht oder dem
Licht einer Taschenlampe aus. Schalte das Licht aus und beobachte, wie sie wie von Zauberhand leuchten!

5. MAGNETEN ANBRINGEN .

Warte bis der Gips komplett gehartet und trocken ist. Der Magnet wird auf einer klammen Oberflache nicht halten. Uberpriife, ob
die Oberflache glatt ist. Falls nicht, frage einen Erwachsenen, ob er die Riickseite mit Sandpapier glatten kann. Schneide den
Magnetstreifen in Teile von ungeféhr 18mm x 25mm. Ziehe den Schutzfilm ab und klebe den Streifen fest auf die Riickseite des
geharteten Gips. Deine Magneten sind fertig!

ITA - ATTIVITA 2: MODELLA E DIPINGI | DINOSAURI MAGNETICI FOSFORESCENTI

ISTRUZIONI

1. COME MESCOLARE IL GESSO

Prima di iniziare, leggi le avvertenze di sicurezza riportate sulla prima pagina di questo manuale. Le seguenti istruzioni sono per
la miscelazione di UN sacchetto di gesso alla volta. Preparate una ciotola con le superfici interne lisce, un mestolo e un
bicchiere con circa 50-70 ml d'acqua. Aprite la bustina di polvere di gesso e versatela nella ciotola. Iniziate ad aggiungere
acqua. Controllate lo stato dell'impasto di gesso e aggiungete acqua un po' alla volta. Mescolate la miscela con delicatezza
mentre versate I'acqua. Non versate troppa acqua alla volta o la miscela di gesso potrebbe risultare troppo liquida da modellare.
A seconda delle condizioni, normalmente una bustina di gesso (100 g) diventa un impasto omogeneo dopo averla mescolata
con circa 50-70 ml d'acqua. Ricordarsi di portare a termine la mescolazione nel giro di 5 minuti dal momento in cui si inizia ad
aggiungere acqua, in quanto il gesso inizia a solidificarsi una volta aggiunta I'acqua.

2. COME MODELLARE

Posizionate lo stampo su una superficie piana con le cavita verso l'alto. Versate la miscela di gesso nelle cavita. Agitate con
delicatezza lo stampo per eliminare le bolle d'aria.

3. LASCIARE IL GESSO AD ASSESTARSI

Questo richiedera circa 60 minuti e rilascera un certo calore a temperatura ambiente. Prepara un pezzo di panno morbido sul
tavolo. Una volta che l'intonaco sia completamente indurito, premi delicatamente lo stampo da dietro cosi il gesso indurito si
riversera sul panno preparato.

4. PITTURAZIONE E DECORAZIONE

Puoi iniziare a dipingere la malta indurita quando € ancora umida. Tuttavia, per ottenere migliori risultati, ti consigliamo di
attendere fino a quando la malta & completamente asciutta. Utilizza il tuo schema di colori o fai riferimento alle immagini
riportate sulla confezione per alcune idee. Fai riferimento alla guida alla miscelazione dei colori dell'attivita 1. Dopo che i pezzi
stampati sono stati dipinti con i colori originali, evidenzia alcuni dettagli con la vernice fosforescente. Esponi i dinosauri
magnetici alla luce solare o a una torcia per un minuto. Spegni la luce e guarda come brillano al buio, come per magia!

5. INSERIRE DEI MAGNETI

Attendere fino a quando la malta sia completamente indurita e sia completamente asciutta. Il magnete potrebbe non aderire
saldamente su una superficie umida. Controllare se la schiena € liscia. In caso contrario, chiedere a un adulto di lucidare la
parte posteriore con la carta vetrata. Tagliare la striscia magnetica in pezzi di circa 18 mm x 25 mm di dimensioni. Staccare il
retro e il bastone saldamente sulla parte posteriore del gesso indurito. | tuoi magneti sono pronti!



SPA - ACTIVIDAD 2: MOLDEA Y PINTA IMANES DE DINOSAURIOS LUMINOSOS

INSTRUCCIONES

1. MEZCLAR LA ESCAYOLA

Lea las instrucciones de seguridad de la primera pagina de este manual antes de empezar. Las instrucciones siguientes son
para mezclar UNA bolsa de escayola cada vez. Prepare un cuenco con una supeficie interior lisa, una cuchara y un vaso de
agua de aproximadamente 50-70 ml. Corte y abra la bolsa de polvo de escayola e incorpérela en el cuenco. Comience a afiadir
agua. Vigile el estado de la pasta de escayola y afiada agua poco a poco. Revuelva la mezcla lentamente mientras afiade el
agua. No afiada mucha agua cada vez porque la masa podria ser demasiado liquida para moldear. Segun las condiciones, una
bolsa de escayola (100g) normalmente formara una masa suave después de afadir aproximadamente 50-70 ml de agua. No
tardes mas de 5 minutos a completar la operaciéon de mezclado porque la masa comenzara a secarse una vez agregada el
agua.

2. MOLDEAR

Coloca el molde sobre una superficie plana. Echa la mezcla de escayola en los huecos. Sacude ligeramente el molde para
eliminar cualquier burbuja de aire.

3. DEJAR REPOSAR LA ESCAYOLA

Esto tardara unos 60 minutos y liberara algo de calor a temperatura ambiente. Prepara un trapo blandito en la mesa. Cuando la
escayola se haya endurecido por completo, aprieta con cuidado el molde por detras para que la escayola caiga sobre el trapo.
4. PINTAR Y DECORAR

Puedes empezar a pintar la escayola endurecida aunque aun esté himeda. Sin embargo, para obtener los mejores resultados,
se recomienda esperar hasta que esté totalmente seca. Usa tus propios colores o guiate por las ilustraciones de la caja para
tener ideas. Sigue los consejos para colorear de la Actividad 1. Después de pintar las piezas con los colores originales, resalta
algunos detalles con la pintura fosforescente. jmira como brilla! Expén tus imanes de dinosaurio a la luz de la habitacién o de
una linterna durante un minuto. jApaga la luz y observa cémo brillan como por arte de magia!

5. ANADIR IMANES

Esperar hasta que la escayola esté totalmente endurecida y seca. El iman no se pegara bien sobre una superficie humeda.
Comprobar que el dorso esta suave. Si no, pidele a un adulto que lo pula con un papel de lija. Corta la tira de iman en trocitos
de unos 18 mm x 25 mm. Despega la parte trasera y pega el iman firmemente en la parte trasera de la escayola endurecida.
iTus imanes estan preparados!

POR - ATIVIDADE 2: MOLDAR E PINTAR COM BRILHO iMANES DE DINOSSAURO

INSTRUGOES

1. MISTURAR O GESSO

Leia as instrugdes de seguranca na primeira pagina destas instrugdes antes de comegar. As instrugdes seguintes servem para
misturar UM saco de gesso de cada vez. Prepare um recipiente de mistura com uma superficie interior suave, um batedor e um
copo de agua com cerca de 50 a 70 ml. Abra um saco de gesso em p6 e deite o seu contelldo no recipiente de mistura.
Comece a adicionar agua. Observe o estado da pasta de gesso e adicione agua aos poucos. Ndo adicione logo toda a agua,
pois isso pode fazer com que a mistura de gesso fique muito liquida para moldar. Mexa gentilmente a mistura enquanto verte a
agua. Dependendo das condigdes, um saco de gesso (100 g) torna-se numa pasta suave apés misturar cerca de 50 a 70 ml de
agua. Lembre-se de terminar toda a mistura no espago de 5 minutos ap6s comegar a adicionar agua, pois 0 gesso comega a
assentar quando a agua comega a ser misturada.

2. MOLDAR

Coloque o molde numa superficie nivelada. Verta a mistura de gesso nas cavidades. Agite gentilmente o molde para se livrar
de bolhas de ar.

3. DEIXE O GESSO ASSENTAR

Isto leva cerca de 60 minutos e liberta algum calor a temperatura ambiente. Prepare um pedago de tecido suave na mesa.
Quando o gesso tiver endurecido por completo, pressione gentilmente o molde por baixo, de modo a que o gesso endurecido
seja libertado para o pano preparado.

4. PINTAR E DECORAR

Pode comecar a pintar o gesso endurecido quando ainda estiver humido. No entanto, para melhores resultados,
recomendamos que espere até que o gesso seque por completo. Use o seu esquema de cores ou consulte as imagens
apresentadas na embalagem para obter ideias. Siga as dicas de pintura na Atividade 1. Apds ter pintado as pegas moldadas
com as cores originais, adicione alguns detalhes com a tinta brilhante fornecida. Exponha os imanes do dinossauro a luz
ambiente ou de uma lanterna durante um minuto. Desligue as luzes e veja-os a brilhar no escuro, como que por magia!

5. COLOCAR OS IMANES

Espere até que o gesso endurega por completo e figue completamente seco. O iman pode ndo colar firmemente numa
superficie humida. Verifique se a parte traseira esta suave. Se nao for o caso, um adulto devera polir a parte traseira com papel
de lixa. Corte a tira magnética em pedagos com cerca de 18 mm x 25 mm. Retire a pelicula traseira e cole firmemente na parte
traseira do gesso endurecido. Os seus imanes estao prontos!



@ Mixing within 5 minute
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ENG - ACTIVITY 3: DIG A T-REX SKELETON

SAFETY MESSAGES 1. Please read through all the instructions and keep them since it contains important information. 2. Adult
assistance and supervision are required. 3. Excess plaster dust may irritate the eyes, nose and throat. Handle with care. Adult
supervision is required. Do not place the material in the mouth or apply it to the body. Avoid contact with the eyes and inhalation
of dust. In case of eyes contact, flush with water and consult your physician if discomfort persists. During the digging process,
periodically remove the dust with the brush. Do not attempt to blow the dust off. Use a water spray bottle to dampen the dust to
make removing the plaster off of the work surface easier. (Attention: Wet plaster may stain. Wear an apron or old clothes.)
Protective goggles or a face mask is recommended for further protection while digging. 4. This project is intended for children
aged over 5. 5. This project and its finished product contain small parts which may cause choking if misused. Keep away from
children under 3 years old. 6. Wash your hands after all the bones have been found and the excess material has been disposed
of. 7. Be careful not to harm your hands when hammering down on the chisel. Excess force is not needed to unearth the
dinosaur bones.

B. REMARKS 1. Always work on a solid, level surface. Cover the work surface with newspaper to protect the working surface
and make the clean-up process easier. 2. Wear a apron or old clothes as plaster can stain clothing. Use laundry detergent on
stained clothing and wash separately. 3. Dispose of the excess plaster into the trash. Do not put the plaster powder down a sink
or bathtub drain as this may clog the pipe. Note: The kit is intended for kids to imitate a paleontologist digging for fossils. The
digging process has to be done with patience like real paleontologist. The whole process may take a few hours or days to
complete. However, if you would like to quicken the digging process, spray water onto the plaster or submerge the whole block
into a sink of water for a minute before digging. This will soften the plaster. Be aware that wet plaster may stain.

C. CONTENTS (1) 1 plaster block with dinosaur skeleton embedded, (2) 1 adhesive tab for attaching bones together, (3) 1
hammer, (4) 1 chisel, (5) 1 brush.

SUGGESTION:

You can reuse the package box as a digging tray when digging the dinosaur. It can help keep the playing area clean and tidy.

D. INSTRUCTIONS 1. Use the hammer to gently hit the round chisel cover to chip off plaster with the chisel. When dinosaur
skeleton bones begin to emerge, dig with care! Gently scrape and cut off the plaster surrounding the bones with the rough blade
at the end of the hammer's handle. 2. Use the brush to dust off the remaining plaster from the dino skeleton. 3. Any remaining
dust can be wiped off with a damp cloth. Use the tip of the brush to remove the remaining plaster from the small slots on the
dinosaur bones for easy assembly. 4. Once all the dinosaur bones have been found, follow the assembly instructions to put the
bones together. 5. Use the adhesive tab included to attach the dinosaur bones together. The adhesive tab can also be used for
repositioning the bones.

E. ASSEMBLY INSTRUCTIONS Tyrannosaurus Rex: Total 12 parts. Attach the bones together according to the diagram.

FUN FACTS 1. The name ‘Tyrannosaurus’ means ‘Tyrant lizard’ and ‘Rex’ means ‘King’. This deadly dinosaur is often called T.
Rex for short. 2. The T. Rex belonged to a family of dinosaurs called the Tyrannosauridae. They were part of a larger group of
meat-eaters called the Carnosauria. 3. The first T. Rex bones were found in Montana, USA in 1902. They included the jaws,
parts of the skull, backbones, shoulders, pelvis and the back legs.



FRE - ACTIVITE 3: DETERRE UN SQUELETTE DE DINOSAURE TYRANNOSAURUS REX

MESSAGES DE SECURITE : 1. Lisez attentivement les présentes instructions avant de commencer et conservez-les car elles
renferment des informations importantes. 2. L'aide et la surveillance d'un adulte sont recommandées. 3. La poussiére de platre
résultant du creusage risque d'irriter les yeux, le nez et la gorge. Manie ton ouvrage avec précaution. La surveillance d’un adulte
s’'impose. Abstiens-toi de mettre les matériaux en bouche ou de les appliquer sur ton corps. Tout contact avec les yeux et toute
inhalation de poussiere sont a éviter. En cas de contact avec les yeux, rince-les a grande eau et consulte ton médecin si le
malaise persiste. Pendant le processus de creusage, élimine réguli€rement la poussiére a I'aide d'un pinceau. Ne souffle pas
dessus. Sers-toi d’'un flacon pulvérisateur pour humecter la poussiére, ce qui la fera adhérer a la surface du travail. (Attention :
le platre mouillé risque de tacher. Enfile un tablier ou des vétements de travail.) Le port de lunettes de protection ou d’'un
masque te protegera davantage pendant le creusage. 4. Convient uniquement aux enfants de plus de 5 ans. 5. Ce kit et le
produit fini correspondant contiennent des piéces de petite taille pouvant provoquer un étouffement en cas d'utilisation
incorrecte. Gardez a I'écart des enfants de moins de 3 ans. 6. Lave-toi les mains apres avoir trouvé tous les os et jeté les
matériaux superflus. 7. Fais attention a ne pas te blesser les mains lorsque tu frappes le burin. Il n'est pas nécessaire d'utiliser
une force excessive pour mettre au jour les os de dinosaure.

B. AUTRES REMARQUES 1. Travaille toujours sur une surface solide et plane. Nous te conseillons de recouvrir d’un journal la
surface de ton ouvrage de maniére a protéger le plan de travail et en faciliter le nettoyage. 2. Enfile un sarrau ou des vétements
usageés. Le platre risque de tacher certains vétements. Un détergent de lessive sera utilisé pour tout vétement souillé, qui sera
lavé séparément. 3. Jette le platre aux ordures. Ne verse pas la poudre de platre dans les canalisations de I'évier ou de la
baignoire car tu risquerais de les boucher. Remarque : Ce kit a pour objet de permettre aux enfants de simuler une fouille
paléontologique et de déterrer un fossile. Le creusage doit étre effectué avec patience, comme le ferait un vrai paléontologue.
L’ensemble du processus peut nécessiter de plusieurs heures a plusieurs jours pour étre achevé. C’est le plaisir méme du
creusage. Si vous voulez accélérer le processus de creusage, vous pouvez vaporiser de I'eau sur le bloc ou bien le plonger
dans I'évier rempli d’'eau pendant une minute avant de commencer a creuser. Cela assouplira le platre. Toutefois, cela pourrait
compromettre « 'amusement du creusage » qui vous est proposé. Rappelez-vous également que le platre peut tacher.

C. CONTENU (1) 1 bloc de platre avec squelette de dinosaure inclus, (2) Rubans adhésifs pour attacher les os du dinosaure
ensemble; (3) 1 marteau, (4) 1 burin, (5) 1 brosse.

SUGGESTION :

Tu peux réutiliser la boite d’emballage pour en faire un bac de fouilles lorsque tu creuses pour dégager le dinosaure. Cela
aidera a garder la surface de jeu propre et ordonnée.

D. INSTRUCTIONS 1. Utilise le marteau pour frapper doucement le haut rond du burin afin d’enlever le platre avec le burin.
Lorsque les os de squelette du dinosaure commencent a étre visibles, continue de creuser avec soin ! Gratte doucement pour
enlever le platre entourant les os avec la lame rugueuse a I'extrémité du manche du marteau. 2. Utilisez la brosse pour enlever
les restes de platre du squelette du dinosaure. 3. La poussiére résiduelle peut étre nettoyée au moyen d’un linge humide. Pour
un assemblage facile, utilisez la pointe de la brosse pour nettoyer le platre restant dans les interstices. 4. Quand vous avez
trouvé toutes les parties du dinosaure, suivez les instructions d’assemblage pour reconstituer le squelette entier. 5. Utilise
les rubans adhésifs inclus pour attacher les os du dinosaure ensemble. Les rubans adhésifs peuvent également étre utilisés
pour repositionner les os.

E. INSTRUCTIONS D’ASSEMBLAGE Tyrannosaurus Rex : 12 piéces au total. Suivez le schéma pour I'assemblage.

FAITS AMUSANTS 1. Le nom « Tyrannosaure » signifie « lézard tyran » et « Rex » signifie « roi ». Ce dinosaure mortel est
souvent appelé le T. Rex en raccourci. 2. Le T. Rex appartient a la famille de dinosaures appelée les tyrannosauridés. Cette
famille appartient a un groupe plus large de carnivores appelés les carnausores. 3. Les premiers os de T. Rex furent trouver
dans le Montana, aux Etats-Unis en 1902. Ils comprenaient les machoires, des parties de crane, des vertebres, des os des
épaules, du pelvis et des pattes postérieures.

GER - AKTIVITAT 3: Graaf het skelet van een dinosaurus uit Tyrannosaurus Rex

SICHERHEITSHINWEISE: 1. Vor Beginn bitte alle Anleitungen lesen und aufbewahren, da sie wichtige Informationen
enthalten. 2. Aufsicht und Unterstiitzung durch Erwachsene ist erforderlich. 3. Der bei der Ausgrabung aufsteigende Gipsstaub
kann Augen-, Nasen- und Halsreizungen zur Folge haben. Vorsichtig handhaben! Die Aufsicht eines Erwachsenen ist
erforderlich. Materialien nicht in den Mund nehmen oder auf den Kérper auftragen. Kontakt mit den Augen und Einatmen des
Staubs sind zu vermeiden. Sollten Materialien mit den Augen in Berlihrung kommen, sofort mit Wasser ausspilen und einen
Arzt konsultieren, sollte die Reizung anhalten. Wahrend des Ausgrabungsvorgangs von Zeit zu Zeit den Staub mit einer Birste
entfernen. Nicht wegblasen. Den Staub mit Wasser bespriihen, so dass er an der Arbeitsflache haften bleibt. 4. Nur fir Kinder
Uber 5 Jahren. 5. Dieser Bausatz und das fertige Produkt enthalten kleine Teile, die bei Missbrauch eine Erstickungsgefahr
darstellen. Von Kindern unter 3 Jahren fernhalten. 6. Wasche deine Hande, wenn du alle Knochen gefunden und das
Uiberschiissige Material entsorgt hast. 7. Passe auf, dass du beim Hammern auf den Meil3el deine Hande nicht verletzt. Du
musst nicht Ubermafig viel Kraft aufwenden, um die Dinosaurierknochen auszugraben.

B. WEITERE BEMERKUNGEN 1. Immer auf einer festen, ebenen Oberflache arbeiten. Wir empfehlen, die Arbeitsflache mit
Zeitungspapier abzudecken. So wird die Arbeitsflache geschiitzt und das Aufrdumen erleichtert. 2. Trage bei der Arbeit einen
Kittel, eine Schiirze oder alte Kleidung. Gips kann Flecken auf Kleidung verursachen. Fir verschmutzte Kleidung Waschmittel
benutzen und getrennt waschen. 3. Gips im Abfall entsorgen. Auf keinen Fall Gipsstaub in Waschbecken oder Badewannen
entsorgen, da dies die AbfluBrohre verstopft. Beachte: Dieser Bausatz ermdglicht es Kindern eine paldontologische Ausgrabung
nach Fossilien nachzustellen. Wie bei einer echten Ausgrabung brauchst du Geduld. Deine Ausgrabung kann mehrere Stunden
oder sogar Tage dauern. Darin besteht der spezielle Reiz einer Ausgrabung. Méchtest du deine Ausgrabung beschleunigen,
dann bespriihe den Block mit Wasser, oder tauche ihn vollstéandig in Wasser, bevor du mit deiner Ausgrabung beginnst. Das
weicht den Gips auf. Aber so entgeht dir auch der besondere Reiz der Ausgrabung. Denke auch daran, dass nasser Gips
Flecken verursacht.

C. INHALT (1) 1 Gipsblock mit einem versteckten Dinosaurierskelett, (2) Klebeband, um Dinosaurierknochen aneinander zu
befestigen, (3) 1 Hammer, (4) 1 MeiRel, (5) 1 Pinsel.

EMPFEHLUNG:

Du kannst den Verpackungskarton beim Ausgraben des Dinosauriers als Grabschale wiederverwenden. Es kann dazu
beitragen, den Spielbereich sauber und ordentlich zu halten.

D. INSTRUCTIES 1. Klopfe vorsichtig mit dem Hammer auf die runde Meilelabdeckung, um den Gips mit dem Meillel zu
entfernen. Wenn die ersten Dinosaurierknochen auftauchen, sei besonders vorsichtig beim Graben! Schabe und kratze den
Gips, der die Knochen umgibt, vorsichtig mit der rauen Klinge am Ende des Hammergriffs ab. 2. Mit dem Pinsel kannst du den
restlichen Gips von denen Skelett entfernen. 3. Den restlichen Staub kannst du dann mit einem feuchten Tuch abwischen.
Reinige die Zwischenraume mit der Pinselspitze. Dann lassen sich die Teile leichter zusammensetzen. 4. Hast du alle Teile
deines Dinosauriers gefunden, kannst du nach der Anleitung dein Modell zusammenbauen. 5. Klebe die Dinosaurierknochen
mit dem beiliegenden Klebeband zusammen. Mit dem Klebeband kannst du auch die Position der Knochen korrigieren.

E. BAUANLEITUNG Tyrannosaurus Rex: Insgesamt 12 Teile. Baue das Modell nach der Anleitung:

INTERESSANTE TATSACHEN 1. Der Name 'Tyrannosaurus' bedeutet ,Tyrannen-Echse' und 'Rex' steht flr 'Konig'. Dieser
gefahrliche Dinosaurier wird oft kurz T.Rex genannt. 2. T.Rex gehort zur Familie der sog. Tyrannosauridae. Diese wiederum
gehoren zu der groen Gruppe der Carnosauria. 3. Die ersten Knochen eines T.Rex wurden 1902 in Montana, USA, gefunden.
Man fand Kiefernknochen, Teile eines Schadels, Riickenknochen, Schulter, Becken und die Hinterbeine.



ITA - ATTIVITA 3: Scava lo scheletro di un dinosauro Tyrannosaurus Rex

NOTE DI SICUREZZA: 1. Prima di iniziare, leggere con attenzione le presenti istruzioni e conservarle perché contengono
informazioni importanti. 2. E’ necessaria la supervisione e I'assistenza di un adulto. 3. La polvere di gesso estratta puo irritare
occhi, naso e gola. Maneggiare con cura. E necessaria la supervisione di un adulto. Non inserire il materiale in bocca e non
applicarlo al corpo. Evitare il contatto con gli occhi e l'inalazione della polvere. In caso di contatto con gli occhi, lavare bene con
acqua e consultare il medico se il disturbo persiste. Durante il processo di scavo, rimuovere di tanto in tanto la polvere con un
pennello. Non soffiarci sopra. Utilizzare una bottiglia d'acqua con spruzzino per inumidire la polvere per farla aderire alla
superficie di lavoro. (Attenzione: il gesso umido pud macchiare. Indossare un grembiule o abiti da lavoro.) Potete indossare una
maschera protettiva per gli occhi e per il volto per una maggiore protezione durante lo scavo. 4. Solo per bambini maggiori di 5
anni. 5. Questo kit ed il suo prodotto finito contengono piccole parti che possono causare soffocamento. Tenere lontano dalla
portata dei bambini al di sotto dei 3 anni. 6. Lavati le mani dopo aver trovato tutte le osse e aver gettato il materiale in eccesso.
7. Fai attenzione a non ferirti le mani quando martelli lo scalpello. Per disotterrare le ossa di dinosauro non & necessario
applicare molta forza.

B. ALTRE NOTE 1. Lavorare sempre su una superficie solida e piana. Raccomandiamo di coprire la superficie di lavoro con dei
giornali per proteggerla e per facilitare le pulizie. 2. Indossare un grembiule o abiti vecchi. Il gesso pué macchiare alcuni vestiti.
Utilizzare del detersivo sui vestiti sporchi e lavarli separatamente. 3. Gettare il gesso nellimmondizia. Non far scendere la
polvere di gesso per i tubi di scarico del lavandino o della vasca da bagno per evitare di intasarli. Nota: questo kit & pensato
perché i bambini possano imitare un paleontologo che scava dei fossili. Lo scavo deve essere svolto con pazienza, come i veri
paleontologi. L'intero processo puo richiedere alcune ore o giorni per essere completato. Questa ¢ I'essenza del divertimento.
Se si desidera velocizzare lo scavo & possibile spruzzare su di esso dell'acqua o addirittura immergere l'intero blocco in una
bacinella d'acqua per un minuto prima di scavare, per ammorbidire il gesso. Tuttavia questo pud compromettere il divertimento
dello scavo. Occorre anche prestare attenzione al fatto che il gesso umido pud macchiare.

C. CONTENUTO (1) 1 blocco di gesso con all'interno uno scheletro di dinosauro, (2) Cuscinetto adesivo per unire le ossa del
dinosauro, (3) 1 martello, (4) 1 scalpello, (5) 1 pennello.

SUGGERIMENTO

Puoi utilizzare la confezione come vassoio durante lo scavo. In questo modo I'area di gioco rimarra pulita e in ordine.

D. ISTRUZIONI 1. Usa il martello per colpire delicatamente I'estremita rotonda dello scalpello e rimuovere pezzi di gesso con la
punta dello scalpello. Quando le ossa dello scheletro di dinosauro iniziano a emergere, dissotterrale con attenzione! Raschia
delicatamente e rimuovi il gesso intorno alle ossa con la superficie ruvida all'estremita dellimpugnatura del martello. 2. Usare il
pennello per rimuove i residui di gesso dallo scheletro. 3. Ogni altro residuo di gesso pud essere rimosso con un panno umido.
Usare la punta del pennello per rimuovere il gesso rimanente nelle fessure, per rendere piu agevole il montaggio. 4. Quando si
sono trovate tutte le parti del dinosauro seguire le istruzioni per il montaggio per costruire l'intero modello. 5. Usa il cuscinetto
adesivo incluso per unire le ossa del dinosauro. Puoi usare il cuscinetto adesivo anche per riposizionare le ossa.

E. ISTRUZIONI PER IL MONTAGGIO Tyrannosaurus Rex: 12 parti in totale. Per il montaggio seguire lo schema.

FATTI DIVERTENTI 1. Il nome "Tirannosauro" significa "sauro tiranno", mentre "Rex" significa "Re". Questo pericoloso
dinosauro & spesso chiamato "T-Rex", per brevita. 2. Il T-Rex apparteneva alla famiglia di dinosauri chiamata Tirannosauridi,
che a sua volta faceva parte di un gruppo piu vasto di carnivori detti Carnosauri. 3. Le prime ossa di T-Rex furono ritrovate nel
Montana, Stati Uniti, nel 1902. Comprendevano le mascelle, parte del cranio, le vertebre, le clavicole, le ossa del bacino e le
zampe posteriori.

SPA - ACTIVIDAD 3: Excava el esqueleto de un dinosaurio Tiranosaurio Rex

SEGURIDAD: 1. Leer las instrucciones antes de comenzar a usar el juego y conservarlas dado que contienen informacion
importante. 2. Se necesita la supervision de un adulto. 3. El polvo de la escayola excavada puede irritar los ojos, la nariz y la
garganta. Manipular con precaucion. Utilizar bajo la supervision de un adulto. No introducir el material en la boca y no aplicar al
cuerpo. Evitar el contacto con los ojos y la inhalicidén del polvo. Si se produjera el contacto con los ojos, lavar con agua y si las
molestias persisten, péngase en contacto con el médico. Durante el proceso de excavacion, retire periédicamente el polvo con
un cepillo. No soplar el polvo. Utilizar una botella de agua con pulverizador para humedecer el polvo y permitir que se adhiera a
la superficie de trabajo. (Atencion: la escayola hiumeda podria manchar. Utilizar un delantal o ropa de trabajo.) Si desea mayor
proteccion puede utilizar gafas de proteccion o una careta durante el proceso de excavacion. 4. Indicado para nifios de mas de
5 afios. 5. Este kit y su producto final contienen partes pequefias que podrian causar asfixia si se manejaran de modo
incorrecto. Mantener lejos de nifios menores de 3 afos. 6. Lavarse las manos después de haber hallado todos los huesos y de
desechar el material sobrante. 7. Tomar precauciones para no lesionarse las manos con el martillo al golpear el cincel. Para
desenterrar los huesos de dinosaurio no es necesario usar una fuerza excesiva.

B. OTRAS OBSERVACIONES 1. Trabajar siempre sobre una superficie sélida y nivelada. Le recomendamos cubrir la zona de
trabajo con periédico para protegerla y facilitar la tarea de limpieza. 2. Utilizar una bata o ropa vieja. La escayola puede
manchar la ropa. Utilice detergente normal para eliminar las manchas y lave estas prendas por separado. 3. Tirar la escayola
en la basura. No vertir el polvo de escayola en el fregadero ni en la bafiera porque podria obstruir las tuberias. Nota: El equipo
esta ideado para que los nifios imiten a un paleontélogo que excava en busca de fésiles; el proceso de excavacion debe ser
realizado con paciencia, como lo hacen los paleontdlogos verdaderos. El proceso puede tomar algunas horas o dias en
terminarse; ésa es la esencia de la diversion en una excavacion. Si quisiera acelerar el proceso de excavacion, puedes rociarle
agua o incluso sumergir el bloque completo en un envase con agua durante un minuto antes de excavar. Eso suavizara el
yeso. Sin embargo, eso puede disminuir la diversion de excavar que se desea. También debes tener en cuenta que el yeso
himedo puede manchar.

C. CONTENIDO (1) 1 bloque de yeso con el esqueleto de un dinosaurio empotrado, (2) Pestafia adhesiva para unir los huesos
del dinosaurio, (3)1 martillo, (4) 1 cincel, (5) 1x pincel.

SUGERENCIA:

Puedes reutilizar la caja del paquete como bandeja de excavacion cuando excaves el dinosaurio. Ayudara a mantener el area
de juego limpia y ordenada.

D. INSTRUCCIONES 1. Golpea levemente la cabeza redonda del cincel con el martillo para cincelar el yeso. jCava con
cuidado cuando empiecen a emerger los huesos del esqueleto del dinosaurio! Usa la hoja rugosa en el extremo del mango del
martillo para raspar y partir con cuidado el yeso que rodea los huesos. 2. Usa el cepillo para retirar los restos de yeso del
esqueleto del dinosaurio. 3. Cualquier polvo restante se puede eliminar con una tela himeda. Usa la punta del cepillo para
limpiar los restos de yeso que quedan dentro de las guias para ensamblar con mas facilidad. 4. Cuando hayas encontrado
todas las partes del dinosaurio, sigue las instrucciones de ensamblaje para armar el modelo completo. 5. Une los huesos del
dinosaurio con la pestafia adhesiva. La pestafia adhesiva también se puede utilizar para reposicionar los huesos.

E. INSTRUCCIONES DE ENSAMBLAJE Tiranosaurio Rex: Total: 12 partes. Sigue el siguiente diagrama para el ensamblaje:
CURIOSIDADES 1. El nombre ‘Tiranosaurio’ significa ‘Lagarto Tirano’ y ‘Rex’ significa ‘Rey’. En forma abreviada, a este mortal
dinosaurio se le suele llamar T. Rex. 2. El Tiranosaurio Rex pertenecia a una familia de dinosaurios llamada Tiranosauridos, los
cuales, a su vez, eran parte de un grupo mas grande de carnivoros llamado Carnosaurios. 3. Los primeros huesos de
Tiranosaurio Rex se encontraron en Montana, Estados Unidos, en 1902. Incluian las mandibulas, partes del craneo, la
columna vertebral, los hombros, la pelvis y las patas traseras.



POR - ATIVIDADE 3: ESCAVA O ESQUELETO DE UM T-REX

ADVERTENCIAS DE SEGURANGA: 1. Aos pais: Por favor leia as instrugGes antes de orientar o seu filho. 2. E recomendada a
supervisao e assisténcia por parte de um adulto em todas as experiéncias. 3. O excesso de p6 de gesso pode irritar os olhos,
nariz e garganta. Manuseie com cuidado. A supervisdo de um adulto é necessaria. Nao coloque o material na boca nem
aplique no corpo. Evite o contato com os olhos e a inalagdo do p6. Em caso de contato com os olhos, lave com agua e consulte
seu médico se o desconforto persistir. Durante o processo de escavagao, remova a poeira periodicamente com a escova. Nao
tente soprar a poeira. Use um borrifador de agua para umedecer a poeira e facilitar a remogao do gesso da superflme de
trabalho. (Atencéo: O gesso Umido pode manchar. Use um avental ou roupas velhas.) Oculos de protecdo ou mascara facial
sao recomendados para protecdo adicional durante a escavagao. 4. Kit indicado para criangas com idade de ou superior a 5
anos. 5. Este kit contém pecas pequenas que poderdo provocar asfixia se usadas de forma imprépria. Manter fora do alcance
de criangas com idade inferior a 3 anos. 6. Lave as maos depois que todos os ossos forem encontrados e o excesso de
material descartado. 7. Tenha cuidado para ndo machucar as maos ao martelar o cinzel. O excesso de forga € desnecessario
para desenterrar_os ossos de dinossauro.

B. OBSERVACOES 1. Sempre trabalhe em uma superficie sélida nivelada. Cubra a superficie de trabalho com jornal para
proteger e auxiliar na limpeza. 2. Use um avental ou roupas velhas pois o gesso pode manchar roupas. Quando for lavar as
roupas, utilize detergente e lave a roupa suja separadamente. 3. Descarte o gesso no lixo. Ndo descarte o gesso em pé em
ralos de pias ou banheiras, pois isto pode resultar em um entupimento. Nota: A intengdo deste kit € que as criangas imitem um
paleontélogo escavando fésseis. O processo de escavagdo tem que ser feito com paciéncia como um verdadeiro paleontélogo.
Todo o processo pode demorar algumas horas ou dias para ser concluido. Essa é a esséncia da diversdo da escavagdo. Se
vocé quiser acelerar o processo de escavacgdo, podera vaporizar um pouco de agua sobre ela, ou mesmo submergir todo o
bloco em uma pia com agua durante um minuto antes de cavar. Isto ird amolecer o gesso. Esteja ciente também de que gesso
molhado pode manchar.

C. CONTEUDO (1) 1 bloco de gesso com esqueleto de dinossauro embutido, (2) 1 adesivo para unir ossos de dinossauros, (3)
1 martelo (4) 1 cinzel, (5) 1 pincel.

SUGESTA

Pode reut|I|zar a caixa como bandeja de escavagéo quando escavar o dinossauro. Isso ajuda a manter a area de trabalho limpa
e arrumada.

D. INSTRUCOES 1. Use o martelo para bater suavemente na extremidade redonda do cinzel para lascar o gesso com essa
ferramenta. Quando os ossos do esqueleto do dinossauro comegarem a aparecer, escave com cuidado! Raspe e remova
delicadamente o gesso que envolve os ossos com a espatula rugosa na ponta do cabo do martelo. 2. Use o pincel para
remover o restante do pé de gesso do esqueleto do dinossauro. 3. Qualquer poeira restante pode ser limpa com um pano
umido. Use a ponta do cabo do martelo para remover o gesso restante das pequenas frestas nos ossos dos dinossauros para
facilitar a montagem. 4. Uma vez encontrados todos os ossos de dinossauro, siga as instrugdes de montagem para coloca-los
juntos 5. Use o adesivo incluido para unir os ossos de dinossauro. O adesivo também pode ser usada para reposicionar os
0SS0!

E. INSTRU(;OES DE MONTAGEM Tiranossauro Rex: 12 ossos no total. Posicione os ossos de acordo com o diagrama.
FACTOS CURIOSOS 1. O nome "Tiranossauro" significa "lagarto tirano" e "Rex" significa "Rei". Este dinossauro mortal é
freqlientemente chamado de T. Rex. 2. T. Rex pertencia a uma familia de dinossauros chamada Tyrannosauridae. Eles, por
sua vez, faziam parte de um grupo maior de carnivoros chamado Carnosauria. 3. Os primeiros ossos de T. Rex foram
encontrados em Montana, nos E.U.A. em 1902. Abrangiam mandibulas, pegas do cranio, espinha dorsal, ombros, costas,
pélvis e pernas traseiras.

GRE - APAXTHPIOTHTA 3: ZKAWTE A NA BPEITE ENAN ZKEAETO T-REX

MHNYMATA AZ®AAEIAZ:1. Mpog Toug lMoveig: AlaBdoTe 6Aeg TIg 0dnyieg TTpoToU KaBodnynoeTe Ta TTaIdIG 0ag. 2. ATTaiTeital
BonBeia kai emiBAewn atmd evihika. 3. H utrepBoAikr) okdvn aoBeoTokovIGUATog (YUWou) uTropei va epebioel Ta udTia, Tn YoTn Kai
Tov Aaipd. XelpIoTeiTe TNV PE TTpocoxr). Atraiteital emiBAewn ammd evrjAika. Mn Bacete To UNIKO OTO GTOUA Kal PNV TO £QAPUOCETE
OTO OWHA 00G. ATTOQUYETE TNV ETTAPH PE TA PATIO KOI PNV EICTIVEETE TN OKOVN. X€ TIEPITITWON ETTOPAG ME TO MATIA, EETTAUVETE pE
VEPO KOl CUPBOUAEUTEITE TOV YIOTPO Oag av n ducgopia TTapapével. Katd Tn dIGPKEIQ TNG aVACKAPNG, a@aIpECTE OTAdIAKG TN
oKOvn Pe TN Bouptoa. Mnv €TIXEIPACETE VO QUONEETE TN OKOVN. XPNOIUOTIOINOTE €va UTTOUKGAI WeKAOHOU HE VEPO YIO VO
WEKAOETE EAAPPWS TN OKOVN KAl va TNV a@aipéoeTe ammd Tnv emigaveia o gukoAa. (Mpoooxr: O uypog ylwog pTropei va
TpokaAéoel Aeké. PopéaTe pia TTOdIG 1) TTaNid pouxa.) Ta TTPOOTATEUTIKG YUaAid i pIa PAOKaA TTPOCWITOU CUVIOTWVTAI YA
TEPAITEPW TTPOCTACIa Katd Tnv ekokagr. 4. lMpoopiletal yia Taidid davw Twv 5 eTwv. 5. AuTA n ouokeuacia kal Ta
OAOKANpWHEVA TTPOIOVTA TTEPIEXOUV MIKPA KOMMAGTIO T OTTOI0 ITTOPEI VA TTPOKAAETOUV TIVIYUO av Bev XPnaoIpoTroin8olv owaoTd.
KpatoTe Ta pakpid atmmé maidid katw Twv 3 eTwv. 6. MAOveTE Ta Xépia oag apoTou BpeBolv 6Aa Ta 0OTA KAl TO TIEPICOOTEPO
UAIKO €xel atroppipBei. 7. Mpoo£ETe va pnv TPAUPATIOETE Ta XéPIa 0ag OTaV XTUTTATE PE TO KaAéul. Aev xpelddeTal TTOAU SUvapun
Y10 va KAVETE TNV aVAOKOAQH TWV 00TWV TOU dEIVOGAUPOU.

B. MAPATHPHZEIZ 1. Mavtote va €pyddeoTte o€ pia oTabepn kal eTimedn em@dveia. KaAlyTe Tnv em@dveia epyaciag pe pia
€QNUEPIDA yIa va TNV TTPOOTATEUCETE Kal va SIEUKOAUVETE ToV KaBapiopd Tng. 2. PopéoTte pia odid 1) Takid poUxa kKabwg To
aoBeoTokoviapa (YUywog) UTropei va Aekidael Ta poUyxa. XpnaIUOTIOINGTE ATTOPPUTTAVTIKG TTAUVTNPioU aTa Aekiaopéva poUuya Kai
TIAUVETE Ta EeXwploTa. 3. ATToppiyTe TNV UTTEPBOAIKT TTOGOTNTA OKOVNG GTA OKOUTTIdIa. Mn pixveTe TN OKOVN OOBECTOKOVIGUATOG
aTov VEPOXUTN R OTA OIPOVIA yIaTi PTTopEi va @pdagel Toug OwAnveS. Znueiwon: AuTr n ouokeuaaia TrpoopileTal yia Taidid
TIPOKEIPEVOU Vo UTTOdUBOUV €vav TTOAQIOVTOAOYO TTOU TIpayUATOTIOlEl avaoka@h oTmoAiBwudTwy. H diadikacia avaokagng
TIPETTEl VA YiVEl PJE UTTOPOVH] Oav TTPAYHATIKOG TTaAaiovioAdyog. OAGkANpn n diadikacia PTTopei va dIapKESEl PEPIKEG WPES R
NUEPES PEXPI VO OAokANpwOEel. QaTéoo, av BEAeTe va emiTaxUveTe Tn OlAOIKACIO AVACKAPNAG, WEKAGTE PE VEPO TOV YUWO N
BuBioTte Tov 0AOKANPO O€ €vav vepoxUTn PE VEPO Yia £va AETITO TIPIV TOV OKAWeTE. AuTd Ba paAakwael Tov yowo. Na yvwpiete
&TI 0 UyPAG YUWOG PTTOPEi va AekIdael Ta poUxa.

. NEPIEXOMENA (1) 1 yOyivog AiBog pe eVOWHATWHEVO TOV OKEAETO Tou delvooaupou, (2) 1 auTokOAANTN TTAACTEAIVN yia Thv
TOTTOB£TNON TWV aPBPWOEWY, (3) 1 apupi, (4) 1 KaAépl, (5) 1 BoupToa.

MPOTAZH:

MrtTopeiTe va €mavaypnoIUOTIOINCETE TO KOUTI GUOKEUAOIOG WG diOKO avaoKOQAG KABWG TTPAYUATOTIOIEITE TNV EKOKAPH TOU
delvooaupou. Oa BonBnael GTo va TTaPAUEIVEI O XWPOG TTaIxVIdIoU KaBapdg Kal TAKTOTTOINMEVOG.

A. OAHTIEZ 1. XpnoIPOTIOINOTE TO GPUPI VIO VO XTUTTAOETE ATTAAG TO GTPOYYUAD Tpﬁpa TOU KaAepIoU Kal va §UoeTe Tov yUyo.
Orav 1a 00T TOU SEIVOOOUPOU OPXICOUV va epQaviCovTal, OKAYTE pe TPOTOxN! =U0Te ommaAd Kal KOWTE TOV yUuyo Trou
TePIBAAAEl TO 0OTA pE mnv TpaxI&d AeTTida TTOU BpchaTcl aTNV KATW nAaupa NG AaPng Tou c(puplou 2. Xpnolponomcns ™
BoupTou VIO VO QTTOPOKPUVETE TOV UTTGAOITTO YUWO aTTO TOV OKEAETO. 3. H OKOVN TTOU UTTOPET va aTTopEiVEl UTTOPET va atpalpeesl
ue éva uypd Tavi. XpnoiyotroioTe TNV akpn TG AaBAg Tou a@upiol yia va a@aipECETE TOV UTTOAOITTO yUWOo aTrd TIG MIKPEG
QUAOKWOEIG TwV 00TWV Tou dEIVOOAUPOU yia eUKOAGTEPN cuvappoAdynon. 4. MoOAig BpeBolv O6Aa Ta ooTd, akoAouBnaTe TIg
odnyieg ouvappoAdynong yia va Ta EVWOETE. 5. XpnOIYOTTOINOTE TNV QUTOKOAANTN TTAACTEAiVn TTou TrepIAauBAveTal yia va
EVWOETE T 00TA PETALU TOUG. H QUTOKOAANTN Talvia HTTOPET ETTIONG va XPNGIPOTIOINGEI KAl YIO TNV ETTAVATOTIOBETNON TWV OCTWV.
E. OAHIIEZ TYNAPMOAOIHZHZ Tupavvooaupog Peg: 12 ooTd ouvoAikd. EvwoTe Ta 00T pETAEU TOUG OUMPWVA PE TO
d1dypappa.

AIAZKEAAZTIKEZ NMAHPO®OPIEEZ 1. To évopa «Tupavvooaupog» onuaivel «Tupavvog caudpa» Kol To «Pef» onpaivel
«BaciAiag». Autdg 0 Bavatngopog delvéoaupog cuxva avagépeTal kal wg T. Rex yia ouvtopia. 2. O T. Rex Avnke 0To yévog
Twv deivooaupwy Trou ovopalovrav  Tupavvooaupideg. ETriong, avAkav oTnv Katnyopia Twv copko@aywy deivooaupwy TTou
ovopagétav Kapvooaupia. 3. ATrodBwpatd Tou Bpébnkav otn Movtdva Twv HIMA 1o 1902 kai TrepIAduBavav TiG a1ayoveg, Yépn
TOU KPaviou, TN paXOKOKOAIA, TOUC WHOUC, TNV AeKAvVN Kal Ta TTiow Tédia.



ACTIVITY 4: VOLCANO ERUPTIONS
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ENG - ACTIVITY 4: VOLCANO ERUPTIONS

A. CONTENTS FOR ACTIVITY 4 AND 5

[ 1] volcano & quicksand pool blister mould, [2] 2 dinosaur figurines [styles may vary], [3] gripper, [4] 2 sand bags, [5] paint and
paint brush [*to be shared with ACTIVITY 1 & 2] From Home: cornstarch flour, baking soda, vinegar, large flat tray, dish-washing
detergent, red food colouring, teaspoon [Ask for adults' permission and assistance in getting these materials for the
experiments.]

B. SAFETY MESSAGES

1. Keep young children and animals away from the experiments area.

2. Do not eat or drink in the experimental area.

3. Do not allow chemicals to come into contact with the eyes or mouth.

C. INSTRUCTIONS

1. Use the paint and paint brush to highlight the volcanocrater. You may need to paint it twice for a better result. It is recommend
you wait until the paint is completely dry for next step. Follow the painting tips in Activity 1.

2. Place the volcano on a large flat tray to avoid making amess. Cover the table with old newspaper. Put two teaspoonfuls of
baking soda into the volcano. Add a few drops of dish-washing detergent and red food colouring. This will make the "lava" effect
look more dramatic.

3. Slowly pour a teaspoonful of vinegar into the volcano and watch it erupt with ‘bubbly lava’.

4. You can continue to add more vinegar to cause more ‘lava’ to erupt out of the volcano. Eventually the eruptions will stop.
Remarks: You could repeat the eruption process unlimited number of times. However, remember to rinse the volcano with water
after each use to prevent the residual vinegar from eroding the plastic.

FUN FACTS

1. Volcanoes are openings in the Earth’s surface. Once the magma comes out of the volcano, it is known as lava.

2. Lava can flow at a rapid speed. The most lava ever recorded from a single volcanic eruption was the 1783 Laki eruption in
Iceland.

3. The lava and ash from volcanoes produces nutrient-rich soil perfect for growing amazing food! That's why many people
choose to live close to volcanoes despite how dangerous it can be.

4. Baking soda is a base and vinegar is an acid which creates an acid-base chemical reaction. This reaction produces carbon
dioxide bubbles which rise to the top and produce the "lava eruption”.



FRE - ACTIVITE 4: FAIRE ENTRER LE VOLCAN EN ERUPTION

A. CONTENU POUR LES ACTIVITES N° 4 ET 5

[ 1] Moule pour volcan et bassin de sables mouvants, [2] 2 figurines de dinosaure [les styles peuvent varier], [3] Pince, [4]
2 sachets de sable, [5] Peinture et pinceau [*aussi utilisés pour les ACTIVITES N° 1 ET 2] Objets de la maison : amidon de
mais, bicarbonate de soude, vinaigre, grand bac plat, produit vaisselle, colorant alimentaire rouge, cuillére a café [demande la
permission et I'aide d’'un adulte pour obtenir ces matériaux pour les expériences.]

B. MESSAGES DE SECURITE :

1. Gardez les jeunes enfants et les animaux a distance de la zone ou sont réalisées les expériences.

2. Ne mangez pas et ne buvez pas dans la zone ou sont réalisées les expériences.

3. Evitez tout contact entre les produits chimiques et les yeux ou la bouche.

C. INSTRUCTIONS

1. Utilise la peinture et le pinceau pour mettre le cratére en évidence. Il sera peut-étre nécessaire de le peindre deux fois pour
un résultat optimal. Il est conseillé d’attendre que la peinture soit complétement séche avant de passer a I'étape suivante. Suis
les conseils de peinture fournis pour I'Activité n° 1.

2. Place le volcan sur un grand plateau pour éviter les salissures. Recouvre la table de vieux papier journal. Mets deux cuilléres
a café de bicarbonate de sodium a l'intérieur du cratére du volcan. Ajoute quelques gouttes de liquide-vaisselle et de colorant
alimentaire rouge. Cela donnera a la « lave » un effet plus spectaculaire.

3. Verse doucement une cuillére a café de vinaigre a l'intérieur du cratere pour le voir entrer en éruption et cracher de la « lave
gazeuse ».

4. Continue a ajouter du vinaigre pour faire sortir plus de « lave » du cratere. Les éruptions cesseront par la suite.

Remarque : tu peux renouveler le processus des éruptions autant de fois que tu le souhaites. Cependant, pense a rincer le
volcan a I'eau apres chaque utilisation pour empécher que le vinaigre résiduel n'érode le plastique.

FAITS AMUSANTS

1. Les volcans sont des ouvertures a la surface de la Terre. Lorsque le magma s'échappe du volcan, il porte le nom de lave.

2. La lave peut atteindre une trés grande vitesse. La lave la plus rapide a été enregistrée lors de I'éruption du volcan Laki, en
1783, en Islande.

3. La lave et les cendres des volcans produisent un sol riche en nutriments, parfait pour faire pousser des aliments savoureux !
C'est pour cette raison que de nombreuses personnes choisissent de vivre prés des volcans malgré le danger qu'ils
représentent.

4. Le bicarbonate de sodium est une base et le vinaigre est un acide. lls créent ensemble une réaction chimique acide-base
produisant des bulles de dioxyde de carbone qui s'élévent jusqu'au sommet du volcan pour former une « éruption de lave ».

GER - AKTIVITAT 4: DEN VULKAN AUSBRECHEN LASSEN

A. INHALT FUR AKTIVITATEN 4 UND 5

[ 1] Vulkan- & Treibsandpool Blisterform, [2] 2 Dinosaurierfiguren [Stil kann variieren], [3] Greifer, [4] 2 Sandbeutel, [5] Farbe
und Pinsel [*wird mit AKTIVITATEN 1 & 2 geteilt] Von zu Hause: Maisstarkemehl, Backpulver, Essig, groles flaches Tablett,
Geschirrspllmittel, rote Lebensmittelfarbe, Teel6ffel [Bitte Erwachsene um Erlaubnis und Hilfe bei der Beschaffung dieser
Materialien fiir die Experimente.]

B. SICHERHEITSHINWEISE

1. Im Experimentierbereich dirfen sich keine kleinen Kinder und keine Tiere aufhalten.

2. Im Experimentierbereich nicht essen oder trinken.

3. Pass auf, dass die Chemikalien nicht mit deinen Augen oder deinem Mund in Beriihrung kommen.

C. ANLEITUNGEN

1. Bemale mit der Farbe und dem Pinsel den Vulkankrater. Fiur ein besseres Ergebnis musst du mdglicherweise zweimal
bemalen. Es wird empfohlen, mit dem nachsten Schritt zu warten, bis die Farbe vollstdndig getrocknet ist. Befolge die Tipps
zum Bemalen in Aktivitat 1.

2. Stelle den Vulkan auf ein groRBes Tablett, um keine Unordnung zu verursachen. Bedecke den Tisch mit alten Zeitungen. Gib
zwei Teeldffel Backpulver in den Vulkan. Gib ein paar Tropfen Spulmittel und rote Lebensmittelfarbe hinzu. Dies lasst den
'Lavaeffekt' noch dramatischer wirken. Das Spulmittel verlangsamt den Vulkanausbruch und lasst den Vulkan schaumen.

3. Gielle langsam einen Teel6ffel Essig in den Vulkan und beobachte, wie er mit 'schdumender Lava’ ausbricht.

4. Um noch mehr 'Lava’' zu erzeugen, giefle etwas mehr Essig in den Vulkan. Am Ende versiegt der Vulkan.

Hinweis: Du kannst den Vulkanausbruch unzahlige Male wiederholen. Vergiss jedoch nicht, den Vulkan nach jedem Gebrauch
mit Wasser auszuspilen, damit der Essig den Kunststoff nicht zu stark angreift.

INTERESSANTE TATSACHEN

1. Vulkane sind Offnungen der Erdoberflache. Wenn das Magma rauskommt, wird es Lava genannt.

2. Lava kann sich sehr schnell fortbewegen. Die groRte bekannte Lavamenge wurde bei einem Vulkanausbruch 1783 des Laki
in Island verzeichnet.

3. Lava und Asche aus Vulkanen erzeugen nahrstoffreichen Boden, der sich perfekt fiir den Anbau von tollem Gemduse eignet!
Deshalb leben so viele Menschen in der Nahe von Vulkanen, obwohl das sehr gefahrlich sein kann.

4. Backpulver ist eine Lauge und Essig eine Saure. Beim Mischen reagieren sie miteinander, und es entstehen
Kohlendioxidblaschen, die nach oben steigen und den ,Lavaausbruch” hervorrufen.

ITA - ATTIVITA 4: FARE ERUTTARE IL VULCANO

A. MATERIALE NECESSARIO PER LE ATTIVITA4E 5

[1] Vulcano con vasca per sabbie mobili, [2] 2 statuine di dinosauri [I'aspetto pud variare], [3] pinzetta, [4] 2 bustine di sabbia, [5]
vernice e pennello da pittura [*condivisi con le attivita 1 e 2] Materiale non incluso: amido di mais, bicarbonato di sodio, aceto,
ampio vassoio piatto, detersivo per piatti, colorante alimentare rosso, cucchiaino [chiedi il permesso e l'aiuto di un adulto per
recuperare questo materiale]

B. NOTE DI SICUREZZA

1. Non fare entrare bambini piccoli e animali domestici nell'area degli esperimenti.

2. Non mangiare o bere nell'area degli esperimenti.

3. Le sostanze chimiche non devono venire a contatto con gli occhi o la bocca.

C.ISTRUZIONI

1. Usa il pennello e la vernice per evidenziare il cratere del vulcano. Potrebbe essere necessario dipingerlo due volte per
ottenere un risultato ottimale. Ti raccomandiamo di attendere che la vernice sia completamente asciutta prima di continuare. Fai
riferimento alla guida alla miscelazione dei colori dell'attivita 1.

2. Poggia il vulcano su un vassoio grande in modo da non sporcare. Copri il tavolo con vecchi giornali. Metti due cucchiaini di
bicarbonato di sodio all'interno del cratere del vulcano. Aggiungi qualche goccio di detersivo per i piatti e di coloranti rossi
perché la "lava" abbia un effetto piu drammatico. Il detersivo per i piatti rallenta I'eruzione e fa spumeggiare il vulcano.

3. Versa delicatamente un cucchiaino di aceto all'interno del cratere. Vedi come entra in eruzione e sputa "lava spumeggiante".
4. Continua ad aggiungere l'aceto per far uscire piu "lava" dal cratere. Dopo un po’ le eruzioni smetteranno.

Nota: puoi ripetere il processo delle eruzioni quanto vuoi. Tuttavia, ricordati di sciacquare il vulcano dopo ogni utilizzazione per
far si che I'aceto residuo non eroda la plastica.

FATTI DIVERTENTI

1. I vulcani sono aperture nella superficie terrestre. Una volta che il magma esce dal vulcano, & noto come lava.

2. La lava puo fluire ad una velocita rapida. La lava maggiormente registrata da un'eruzione vulcanica a singola eruzione ¢ stata
I'eruzione di Laki del 1783 in Islanda.

3. La lava e la cenere dei vulcani arricchiscono il terreno di sostanze nutrienti rendendolo ideale per I'agricoltura! Ecco perché
molte persone scelgono di vivere vicino ai vulcani, nonostante il pericolo.

4. |l bicarbonato € una base mentre l'aceto &€ un acido che crea una reazione chimica a base acida. Questa reazione produce
bolle di anidride carbonica che salgono in superficie producendo |"eruzione di lava".



SPA - ACTIVIDAD 4: HACER UNA ERUPCION VOLCANICA

A. CONTENIDOS PARA LA ACTIVIDAD 4Y 5

[1] molde de volcan y piscina de arenas movedizas, [2] 2 figuras de dinosaurios [los estilos pueden variar], [3] pinza, [4] 2
bolsas de arena, [5] pintura y pincel [*para compartir con la ACTIVIDAD 1y 2] De casa: harina de almidon de maiz, bicarbonato
de sodio, vinagre, bandeja plana grande, detergente para lavar platos, colorante alimentario rojo, cucharilla [Pide permiso y
ayuda a los adultos para conseguir estos materiales para los experimentos].

B. SEGURIDAD

1. Mantener a Ios nifios pequefos y a las mascotas alejados de la zona de experimentos.

2. No comer ni beber en la zona de experimentos.

3. No permitir que los productos quimicos entren en contacto con los ojos o la boca.

C.INSTRUCCIONES

1. Usa la pintura y el pincel para decorar el crater del volcan. Es posible que tengas que pintarlo dos veces para obtener un
mejor resultado. Se recomienda esperar a que la pintura esté completamente seca antes del siguiente paso. Sigue los consejos
de pintura de la Actividad 1.

2. Coloca el volcan en una bandeja grande y plana para evitar el desorden. Cubre la mesa con diarios viejos. Coloca dos
cucharaditas de bicarbonato de sodio en el volcan. Afiade algunas gotas de lavavajillas y de colorante rojo. Esto hara el
"efecto-lava" mas dramatico. El lavavajillas disminuye la velocidad de la erupcioén y hace que salga espuma del volcan.

3. Lentamente, vierte un cucharadita de vinagre dentro del volcan y observa como erupciona con "lava burbujeante”.

4. Para que erupcione mas lava del volcan, puedes seguir afiadiendo mas vinagre. Finalmente, las erupciones se detendran.
Aclaraciones: Puedes repetir el proceso de erupcién cuantas veces quieras. Sin embargo, recuerda enjuagar el volcan con
agua luego de cada uso para evitar que los restos de vinagre corroan el plastico.

CURIOSIDADES

1. Los volcanes son aberturas en la superficie de la Tierra. Una vez el magma sale del volcan, se llama lava.

2. La lava puede fluir a gran velocidad. La mayor cantidad de lava registrada de una Unica explosion volcanica fue en la
explosion de Laki de 1783 en Islandia.

3. La lava y ceniza de los volcanes produce una tierra rica en nutrientes, perfecta para cultivar increibles alimentos! Por eso
mucha gente elige vivir cerca de los volcanes a pesar del peligro potencial.

4. El bicarbonato sdédico es una base y el vinagre es un acido, ambos crean una reaccién quimica acido-base. Esta reaccion
produce burbujas de diéxido de carbono que se elevan y producen una "erupcion de lava".

POR - ATIVIDADE 4: ERUPCOES VULCANICAS

A. CONTEUDO PARA A ATIVIDADE 4 E 5

[1] vulcdo e molde para piscina de areia movedica, [2] 2 dinossauros [os estilos podem variar], [3] pinga, [4] 2 sacos de areia,
[5] tinta e pincel [*a ser partilhado com a ATIVIDADE 1 E 2] De casa: Amido de milho, bicarbonato de sédio, vinagre, bandeja
plana grande, detergente para a loiga, corante alimentar vermelho, colher de cha [um adulto devera ajudar na obtencéo destes
materiais para a experiéncia].

B. ADVERTENCIAS DE SEGURANCA:

1. Mantenha criangas e animais domésticos afastados da area das experiéncias.

2. Nao coma nem beba na area das experiéncias.

3. Nao permlta que quimicos entrem em contacto com os olhos ou boca.

C. INSTRUGOES

1. Use a tinta e o pincel para realcar a cratera do vulcdo. Para melhores resultados, podera ter de pintar duas vezes.
Recomendamos que espere até que a tinta seque por completo para o passo seguinte. S|ga as dicas de pintura na Atividade 1.
2. Coloque o vulcdo numa bandeja larga para evitar sujidade. Cubra a mesa com jornais velhos. Coloque 2 colheres de cha
cheias de bicarbonato de sddio no vulcdo. Junte algumas gotas de detergente liquido e corante alimentar vermelho. Isto vai
tornar a “lava” mais realista.

3. Verta lentamente uma colher de cha de vinagre no vulcdo e veja a erupgdo com “lava borbulhante”.

4. Pode continuar a adicionar mais vinagre para fazer sair mais lava do vulcdo. Eventualmente, as erupcdes vao parar.
Observacdes: Pode repetir a erupcéo as vezes que desejar. No entanto, lembre-se de passar o vulcéo por agua apos cada
utilizacéo, para evitar que residuos de vinagre corroam o plastico.

FACTOS CURIOSOS

1. Os vulcdes sdo crateras na superficie da Terra. Assim que o magma sai do vulcdo e entra em contacto com o ar, passa a
chamar-se lava.

2. A lava pode deslizar a uma grande velocidade. A maior quantidade de lava alguma vez registada saiu do vulcao Laki na
Islandia em 1783.

3. A lava e cinza dos vulcdes produzem solo rico em nutrientes perfeito para cultivar alimentos espantosos! E por isso que
muita gente escolhe viver perto de vulcGes, apesar do perigo.

4. Bicarbonato de sédio é basico e o vinagre é acido, o que cria uma reagdo quimica acido-basico. Esta reagdo produz bolhas
de diéxido de carbono que sobem e produzem a “erupgado de lava”.



GRE - APAXTHPIOTHTA 4: EKPH=EIX HOAIZEIOY

A.TEPIEXOMENA TIA TIZ APAZTHPIOTHTEZ 4 KAI 5

[ 1] kahoUTm utAioTep n@aioTelo & migiva Kivoupevng dupou, [2] 2 @lyolpeg deivooalpwy Jta oTUA ptropei va diagépouv], [3]

AaBida, [4] 2 cakouAeg appou, [5] xpwua Kai Tvéro [*koiviy xprion pe T APAZTHPIOTHTA 1 & 2] Atr6 10 oTriTi: kopv-@Adoup,

0bda payelpikng, &idl, peyalog emriedog diokog, anoppunavnKo MATWY, KOKKIVr] XPWOTIKH TPO®iPwWY, KOUTAAI YAUKOU [ZnTAoTE

TNV €YKPION Kai Tn Boneaa svr])\n(u yia va Bpeite autd Ta UAIKG yIa Ta TTEIpduaTa.]

B. MHNYMATA AZO®AAEI

1. KpatnoTe 1a pIkpd Trc|6|a Kou Ta {Wa HaAKPIG aTrd TO XWEO TTEIPAUATOG.

2. Mnv TpWTE 1\ TTIVETE GTO XWPO TTEIPAUATOG.

3. Mnv emTPETTETE OI XNMIKEG OUTIEG VO €PXOVTAI O€ ETTOQN ME TA PATIO A} TO GTOMA.

. OAHTIEZ

1. XpnoIPoTIoINOTE TO XPWHaA Kal To TIVEAO yid VO TOVIOETE TOV KPOTAPO TOU n@aioTeiou. MTopei va xpelooTei va Tov

Jwypagioete U0 POPEG yia KOAUTEPA OTTOTEAEOUOTA. ZUCTAVETOI VO TTEPIPEVETE PEXPI N MTTOYIA VO OTEYVWOEl EVTEAWS YIO TO

€TTOEVO Bripa. AKOAOUBNOTE TIG UTTODEIEEIG {WYPAPIKAG OTNV dpaaTnpIdTnTa 1

2. ToTroBeTACTE TO NPAICTEIO O £vav YeYAAo, ETTITTEDO OiOKO WOTE VO ATTOPUYETE avaoTATWON. KaAUWTE TO TPATTEQ pE TTOAQIG

e@nuepida. TotroBeTnoTe dUO yepdTa KouTdAia Tou yAukoU odda payelpikng péoa oto n@aioTelo. MpooBéaTe Aiyeg oTaydveg

QATTOPPUTTAVTIKS TTIATWYV KAl KOKKIVN XPWOTIKH Tpo@ipwv. ‘ETo1 Ba yivel To @€ «AdBag» akdpa TTio éviovo.

3. [I;Ipéceece apyd éva yepdto kKouTaAdkl Tou Toayiou &idl uéoa OTo NPAIOTEIO Kal OEG TO va eKpriyvuTal Bydadoviag «a@pwdn

A&Ba».

4. Mmropeig va ouvexioeig va TIpoaBETelg TTEPIcoOTEPO &idl yia va KAvelg va Byel Tepioadtepn AdBa amd 1o ngaioteio. Ol

«EKPNEEIG» Ba oTapATAOOUV OTAdIAKE.

I'qucxmpnoslg MTTOpEITE va enava)\uBETs Tn diadikagia «EkpngnG» TTOAAEG @opég. QaTdoo va BuudoTe va EeTTAEVETE TO
@aioTEIO YE VEPO PETA OTTO KAOE xpncn woTe va epTrodiceTe S1GBPWAN Tou TTAACTIKOU atTd UTToAEiupaTa &18100.

AIAZKEAAZTIKEZ NAHPO®OPIEZ

1. Ta npaioteia eival avoiypara oty emi@aveia g Mg. MOAIS To pdypa Byel aTmo 10 NQaAioTEI0, OVOpPGgeTal AdRa.

2. H AaBa uTTopei va péel pe peydAn taxurnra. H peyaAutepn moooTnTa AGBag TTou €xel KaTaypaPei TTOTE aTTé Hia Kal Hovo

EKpnﬁn neaicTeiou frav n €kpngn Tou neaioteiou Adki 1o 1783 aTnv loAavdia.

3. H AdBa kai n otaxTn amd neaioTeid Tapayer 5aQog TAOUTIO GE BPETITIKEG OUTIEG TTOU Eival IAVIKS Yia TNV KAANIEPYEIX

amoTsUva Tpo@ipwv! MNa autd TToAAoi AvBpwTTol ETTIAEYOUV Va {OUV KOVTE O€ NPaioTEIa TTAPd TOUg KIVOUVOUG.

4. H payeipikr)y 06da gival Baon kai 1o &idl eival 0&0, autd dnuioupyolv pia XNUIKA avTidpaon ogeog-Bdang. AutA n avtidpaon

TTapdyel UOAAIdEG S10&EIBiou Tou AvBpaKka TTou aveRaivouv TTAVW Kal TTAPAyouv TNV «€kpngn AdBag».

VINEGAR




ACTIVITY 5: QUICKSAND EXPERIMENT

X 3.5 teaspoons 3

ENG - ACTIVITY 5: QUICKSAND EXPERIMENT

A. INSTRUCTIONS

1. Pour all 2 bags of sand and 17g [about 3.5 teaspoonfuls] of corn starch [from home] into a mixing bowl. Mix them well with a
stirring spoon [from home]. 2. Slowly add 17ml of water, little by little into the mixing bowl. Gently stir the mixture while you pour
the water until it forms an even paste. If you stir it quickly, the paste will become hard. 3. After the mixture is stirred well, pour it
into the quicksand pool. Your quicksand pool is done! 4. Place the dinosaur figurine into the pool. Watch it sink over time. 5. Use
the gripper to take them out of the quicksand.

B. QUICKSAND HANDLING

1. Do not keep the quicksand for more than 2 days as it will start to ferment. 2. If you want to re-use the sand, pour the mixture
into a mixing bowl. Add 200ml of water and stir it well with a stirring spoon. Rest it for 1 minute to let the sand precipitate. Pour
away the water and the corn starch solution. Let the sand dry for reuse.

HOW DOES THE QUICKSAND WORK?

After you add some water to the mixture [sand and corn starch], it will become thick. If you stir or poke it quickly, this makes the
substance very hard. This happens because the corn starch grains are mixed up and cannot slide over each other due to the
lack of water between them. Stirring slowly allows more water between the corn starch grains, letting them slide over each other
much easier. Therefore, if you poke it slowly, it feels runnier and more like liquid. The particles’ ability to move depends on the
force or stress applied to it. This is similar to the way real quicksand works. When you step on a patch of quicksand lightly, it
liquefies and makes you sink slowly. If you panic and quickly pull your foot out, the quicksand feels like a solid.

FUN FACTS

1. Quicksand is basically just sand that has become so saturated with water that the friction between sand particles is reduced.
The resulting sand is a mushy mixture that can no longer support any weight. 2. Quicksand is most likely to be found on
riverbanks, beaches, lake shorelines, marshes and near underground springs. 3. Struggling in quicksand — or just about any
quick movement — causes you to sink more. Slow movements are much more effective. 4. Don't worry! Quicksand won't suck
you all the way down. As we are less dense than the sand, you will likely sink only to chest-level. To get out of quicksand, do not
panic. Try lying back on the sand’s surface and float, much like what you do in water.

FRE - ACTIVITE 5: EXPERIENCE DE SABLES MOUVANTS

A. INSTRUCTIONS

1. Verse les 2 sachets de sable et 17 g (environ 3,5 cuillere a thé) d'amidon de mais dans un bol a mélanger. Mélange a l'aide
d'une cuillére a mélanger. 2. Ajoute délicatement 17 ml d'eau dans le bol & mélanger. Mélange délicatement tout en ajoutant de
I'eau jusqu'a obtenir une pate homogene. Si tu mélanges rapidement, la pate deviendra trop solide. 3. Apres avoir mélangé le
tout, verse le mélange dans le bassin a sables mouvants. Ton bassin a sable mouvants est maintenant terminé ! 4. Place la
figurine de dinosaure dans le bassin. Observe-la couler au fur et a mesure. 5. Utilise la pince pour la sortir des sables
mouvants.

B. MANIPULATION DES SABLES MOUVANTS

1. Ne conserve pas les sables mouvants plus 2 jours. Sinon, ils commenceront a fermenter. 2. Si tu souhaites réutiliser le sable,
verse le mélange dans un bol a mélanger. Ajoute 200ml| d'eau et mélange a l'aide d'une cuillére a mélanger. Laisse reposer
pendant 1 minute. Vide le bol de son eau et de I'amidon de mais. Laisse le sable sécher avant de le réutiliser.

COMMENT FONCTIONNENT LES SABLES MOUVANTS ?

Apres avoir ajouté de I'eau au mélange (sable et amidon de mais), celui-ci s'épaissira. Si tu le mélange ou le pique rapidement,
la substance se durcit. Ce phénomene se produit car les grains d'amidon de mais mélangés, a cause du manque d'eau, ne
disposent pas de I'espace nécessaire pour glisser les uns sur les autres. Si tu les mélange lentement, I'eau glisse entre les
grains et leur permet de se déplacer. Ainsi, si tu mélanges lentement la substance, elle donnera I'impression d'étre plus liquide.
La capacité des particules a se déplacer dépend de la force qu'on leur applique. Ce phénoméne est similaire au comportement
de véritables sables mouvants. Si tu poses délicatement le pied sur du sable mouvant, celui-ci se liquéfie et t'absorbe
lentement. Au contraire, si tu paniques et tentes de ressortir rapidement ton pied, les sables mouvants sembleront solides.
FAITS AMUSANTS

1. Les sables mouvants sont en fait de simples sables tellement saturés en eau que le frottement entre les différentes particules
de sable est devenu impossible. Il en résulte un mélange incapable de supporter le moindre poids. 2. Les sables mouvants sont
souvent situés sur les rives des riviéres, les plages, les berges des lacs, les marais ou encore prés des sources souterraines. 3.
Se débattre - ou n'importe quel mouvement rapide - ne fera que te faire couler plus rapidement. Les mouvements délicats sont
bien plus efficaces. 4. Ne t'inquiéte pas ! Les sables mouvants ne t'absorberont pas en entier. Notre densité est moins élevée
que celle du sable et tu ne couleras que jusqu'au niveau de la poitrine. Pour sortir de sables mouvants, ne panique pas. Essaie
de te pencher en arriére et de flotter, comme tu le ferais a la surface de I'eau.



GER - AKTIVITAT 5: TREIBSANDEXPERIMENTE

A. INSTRUCTIES

1. Vermische den Sand der 2 Sandtiten mit 17g (ca. 3.5 Teel6ffel) Speisestarke in einer Rihrschiissel und verriihre die
Mischung mit einem Ruhrldffel. 2. Gebe langsam 17ml Wasser hinzu und verriihre dabei stetig die Mischung, bis Du eine
gleichmaRige Masse erhalst. Wenn Du das Wasser zu schnell zugibst, wird die Masse zu hart. 3. Gebe die fertige Mischung in
den Treibsandpool. Dein Treibsandpool ist jetzt fertig! 4. Lege die Dinosaurierfigur in den Pool. Beobachte, wie sie mit der Zeit
einsinkt. 5. Benutze den Greifer, um sie aus dem Treibsand herauszuholen.

B. UMGEHEN MIT TREIBSAND

1. Behalte den Treibsand nicht mehr als 2 Tage, da er dann anfangt, zu garen. 2. Wenn Du den Sand erneut verwenden
mdochtest, gebe die Mischung in eine Rihrschissel, gebe 200ml Wasser hinzu und verrihre alles mit einem Ruhrléffel. Lasse es
fur eine Minute ruhen. Schitte das Wasser und die Speisestarkeldsung weg und lasse den Sand trocknen, um ihn erneut zu
verwenden.

WIE FUNKTIONIERT DER TREIBSAND?

Nachdem Du etwas Wasser zu der Mischung (Sand und Speisestérke) gegeben hast, wird diese dickflissig. Wenn Du schnell
in ihr rihrst oder herumstocherst, wird die Substanz sehr hart. Dies liegt daran, dass die Kérner der Speisestarke vermischt
werden und sich nicht wieder miteinander verbinden kénnen, da kein ausreichendes Wasser zwischen sie flieRen kann. Wenn
Du lansgam riihrst, kann das Wasser flieRen und die Kérner kdnnen sich wieder leichter Gbereinander legen. daher fiihlt es sich
flissiger an, wenn Du langsam riihrst. Die Fahigkeit der Partikel, sich zu bewegen, héngt von der auf sie ausgelibte Kraft ab.
Ahnlich funktioniert auch echter Treibsand. Wenn Du sanft auf Treibsand trittst, verflissigt er sich und Du sinkst langsam ein,
wenn Du aber in Panik geratst und schnell Deinen Fuss herausziehst, fiihlt sich der Treibsand fest an.

INTERESSANTE TATSACHEN

1. Treibsand ist im Prinzip nur Sand, der sich so mit Wasser vollgesaugt hat, dass die Friktion zwischen den Sandpartikeln
reduziert wurde. Das Ergebnis ist ein Sand mit eine breiige Mischung, die kein Gewicht tragen kann. 2. Treibsand kommt
hauptsachlich an Flussbetten, Stranden, Seeufern, Marschland und nah an der Oberflaiche gelegenen unterirdischen Quellen
vor. 3. Wenn man sich in Treibsand viel bewegt - oder jegliche schnelle Bewegung ausflhrt - sinkt man noch tiefer ein.
Langsame Bewegungen sind wesentlich effektiver. 4. Keine Sorge! In Treibsand versinkt man nicht véllig. Wir sind nicht so dicht
wie Sand und sinken wir nur bis zur Hiifte ein. Um aus Treibsand herauszukommen, darf man nicht in Panik geraten. Lege Dich
auf die Oberflache des Sandes zurlick und lasse Dich treiben, genau wie im Wasser.

ITA - ATTIVITA 5: Sperimentare con le sabbie mobili

A. ISTRUZIONI

1. Versa tutti i 2 sacchi di sabbia e 17g (circa 3.5 cucchiaini) di amido di mais (da casa) in una ciotola. Mescola bene con un
cucchiaio da mescola. 2. Aggiungi lentamente 17ml di acqua, a poco a poco nella ciotola. Mescola delicatamente il composto
mentre versi I'acqua fino a formare una pasta uniforme. Se mescoli rapidamente, la pasta diventa dura. 3. Dopo che la miscela
viene agitata bene, versala nella piscina con sabbie mobili. La tua piscina con le sabbie mobili & fatta! 4. Immergi la statuina di
dinosauro nella vasca. Sprofondera lentamente. 5. Usa le pinzette per estrarlo dalle sabbie mobili.

B. GESTIONE DELLE SABBIE MOBILI

1. Non tenere le sabbie mobili per piu di 2 giorni, oppure inizieranno a fermentare. 2. Se desideri riutilizzare la sabbia, versa il
composto in una terrina. Aggiungi 200 ml di acqua e mescola bene con un cucchiaio. Lascia riposare per 1 minuto il composto
della sabbia. Versa via la soluzione di amido di mais e acqua. Lascia la sabbia asciutta per il riutilizzo.

COME FUNZIONANO LE SABBIE MOBILI?

Dopo aver aggiunto un po' d'acqua alla miscela (sabbia e amido di mais), questa avra un maggiore spessore. Se la mescoli o
la amalgami in fretta, cio rende la sostanza molto dura. Questo accade perché i grani di amido di mais vengono mescolati e non
possono scorrere uno sull'altro a causa della mancanza di acqua tra loro. Mescolando lentamente tra i granuli di amido di mais
va piu acqua, lasciando scivolare piu facilmente gli uni sugli altri. Pertanto, se la amalgami lentamente, sembrera che cadano
piu liquidi. La capacita delle particelle di muoversi dipende dalla forza o dallo sforzo applicato. Questo € simile al modo reale in
cui funzionano le sabbie mobili. Quando fai un passo su una sabbia mobile leggera, essa si liquefa e ti fa affondare lentamente.
Se ti spaventi e ritrai il piede rapidamente, le sabbie mobili ti sembreranno solide.

FATTI DIVERTENTI

1. In pratica le sabbie mobili sono solo la sabbia che & diventata satura di acqua in modo che la frizione fra le particelle di
sabbia si riduce. La sabbia risultante & una miscela pastosa che non pud supportare alcun peso. 2. Le sabbie mobili & piu
probabile che si trovino sulle rive dei fiumi, spiagge, coste di laghi, paludi e vicino le sorgenti sotterranee. 3. Lottando nelle
sabbie mobili - o quasi ogni movimento rapido - fa affondare ancora di piu. | movimenti lenti sono molto piu efficaci. 4. Non ti
preoccupare! Le sabbie mobili non risucchieranno tutto fino in fondo. Dato che abbiamo una sabbia meno densa, & probabile
che si affondi solo a livello del torace. Per uscire dalle sabbie mobili, non farti prendere dal panico. Prova sdraiato sulla
superficie della sabbia e galleggiando, molto simile a quello che fai in acqua.



SPA - ACTIVIDAD 5: EXPERIMENTANDO CON LAS ARENAS MOVEDIZAS

A.INSTRUCCIONES

1. Vierte las 2 bolsas de arena y 17 gr. (unas 3.5 cucharillas) de harina de maiz (de casa) en un recipiente para mezclar.
Mézclalo todo bien con una cuchara para mezclar. 2. Despacio, afiade 17 ml. de agua, poco a poco, en el recipiente para
mezclar. Con cuidado, remueve la mezcla mientras viertes el agua hasta que se forme una pasta uniforme. Si la remueves
demasiado rapido, la pasta se endurecera. 3. Una vez hayas removido bien la mezcla, viértela en el charco de arenas
movedizas. jTus arenas movedizas ya estan listas! 4. Coloca la figura del dinosaurio en la piscina. Observa cémo se hunde con
el tiempo. 5. Usa la pinza para sacarlos de las arenas movedizas.

B. MANEJO DE LAS ARENAS MOVEDIZAS

1. No guardes las arenas movedizas mas de 2 dias porque empezaran a fermentar. 2. Si quieres reutilizar la arena, vierte la
mezcla en un recipiente para mezclar. Aiiade 200 ml de agua y remueve bien con una cuchara. Deja reposar durante 1 minuto
para que la arena precipite. Escurre el agua y la solucién con harina de maiz. Deja que la arena se seque para poder
reutilizarla.

¢COMO FUNCIONAN LAS ARENAS MOVEDIZAS?

Cuando afiades agua a la mezcla (arena y harina de maiz), se vuelve mas densa. Si la mueves o le das golpecitos muy rapido,
la sustancia se endurece mucho. Esto sucede porque los granos de harina de maiz estan mezclados y no pueden deslizarse
los unos sobre los otros, porque no hay agua entre ellos. Al removerlos lentamente, se permite que fluya algo mas de agua
entre los granos de harina de maiz, de manera que pueden desliarse unos sobre otros mas faciimente. Por tanto, si das
golpecitos suaves, tiene un tacto mas fluido y liquido. La habilidad de moverse de las particulas depende de la fuerza o el
estrés que se aplica sobre ellas. Esto es muy parecido a la manera en que se comportan las arenas movedizas verdaderas. Si
te metes en unas arenas movedizas de manera muy superficial, se vuelven liquidas y hacen que te hundas lentamente. Si te
asustas y sacas el pie rapidamente, las arenas movedizas pareceran un sélido.

CURIOSIDADES

1. Las arenas movedizas son basicamente arena que se ha saturado tanto de agua que la friccion entre las particulas de arena
se ve reducida. La arena resultante es una mezcla densa que ya no puede soportar ningun peso. 2. Las arenas movedizas se
encuentran principalmente cerca de las orillas de los rios, en las playas, las costas de los lagos, los pantanos y cerca de las
fuentes subterraneas. 3. Luchar contra las arenas movedizas - y en realidad cualquier movimiento rapido - hace que te hundas
mas. Los movimientos lentos son mucho mas eficaces. 4. jNo te preocupes! Las arenas movedizas nunca te absorberan hasta
el fondo. Como somos menos densos que la arena, lo mas probable es que te hundas sdélo hasta el pecho. Para salir de unas
arenas movedizas, no te dejes llevar por el panico. Intenta recostarte sobre la superficie de la arena y flotar, como lo harias en
el agua.

POR - ATIVIDADE 5: EXPERIENCIA COM AREIAS MOVEDICAS

A. INSTRUGOES

1. Verta os 2 sacos de areia e 17 g (cerca de 3,5 colheres de cha cheias) de amido de milho (de casa) para um recipiente de
mistura. Misture bem com uma colher (de casa). 2. Adicione lentamente 17 ml de agua no recipiente de mistura. Mexa
gentilmente a mistura enquanto verte a agua, até formar uma pasta uniforme. Se mexer rapidamente, a pasta fica dura. 3. Ap6s
ter mexido bem a mistura, verta-a para a piscina de areia movedica. A sua piscina de areia movedica esta pronta! 4. Coloque o
dinossauro na piscina. Veja-o a afundar com o passar do tempo. 5. Use a pinga para o retirar da areia movediga.

B. MANUSEAMENTO DA AREIA MOVEDICA

1. Nao guarde a areia movedica durante mais de 2 dias, pois esta comeca a fermentar. 2. Se quiser reutilizar a areia, verta a
mistura para um recipiente de mistura. Adicione 200 ml de agua e mexa bem com uma colher. Deixe assentar durante 1 minuto
para que a areia comece a precipitar. Deite fora a agua e a solugdo com amido de milho. Deixe a areia secar para ser
reutilizada.

COMO FUNCIONA A AREIA MOVEDICA?

Ap6s adicionar alguma agua na mistura (areia e amido de milho), esta fica espessa. Se mexer rapidamente, a substancia fica
muito dura. Isto acontece porque as sementes do amido de milho ficam misturadas e ndo deslizam umas entre as outras
devido a falta de agua entre elas. Mexer lentamente permite mais dgua entre as sementes de amido, permitindo-lhes deslizar
umas entre as outras mais facilmente. Assim, se mexer lentamente, parece que se mexe mais e que esta mais liquida. A
capacidade de movimento das particulas depende da forga ou tensdo aplicada. Isto € semelhante ao modo como a areia
movediga verdadeira funciona. Quando pisa ligeiramente areia movedica, ela liquidifica e fa-lo afundar lentamente. Se entrar
em panico e retirar rapidamente o pé, a areia movedica parece que fica sélida.

FACTOS CURIOSOS

1. A areia movedica é basicamente apenas areia que ficou tdo saturada com agua que a fricgao entre as particulas de areia é
reduzida. A areia resultante € uma mistura pastosa que ja ndo consegue suportar qualquer peso. 2. A areia movedica pode ser
encontrada nas margens dos rios, praias, orlas dos lagos, pantanos e perto de nascentes subterraneas. 3. Esforgos repentinos
ou movimentos rapidos na areia movedica fa-lo afundar mais. Movimentos lentos sédo mais eficazes. 4. Ndo se preocupe! A
areia movediga ndo o enterra por completo. Como as pessoas sdo menos densas do que a areia, provavelmente, afunda
apenas até ao nivel do peito. Para sair da areia movedica, ndo entre em panico. Tente encostar-se na superficie da areia e
flutuar, tal como o faz na agua.



GRE - APAXTHPIOTHTA 5: MEIPAMA KINOYMENHZ AMMOY

A. OAHTIEZ

1. Bde Tig 2 gakoUAeg dupou kai 17gr (trepitrou 3.5 yepdra koutaAdkia Tou ToayioU) kopv @Adoup (atd To OTIiT) yéoa o€ €va
UTTOA yia avakdTepa. Avakatewé Ta KaAd pe €va kouTdAl (atrd 1o otrim). 2. MNpooBece apyd 17ml vepd, oTadIoKE HECA OTO UTTOA
yla To avakatega. Avakatewe ammaAd To peiypa KaBwg TTPooBETEIS TO vePO PEXPI VO OXNUATIOTEl pia Agia TdoTa. Av 1o
QVOKATEWEIG ypriyopa, n TTaoTa Ba okAnpuvel. 3. AQoU avakaTeuTei KOAG To peiypa, BAATo péoa atn degapevr) TNG KIVOUPEVNG
Gupou. H Aipvn oag pe kivoUpevn Gupo gival étoiun! 4. TotroBeTAaTe TN @IyoUpa Tou delvooaupou péaa oTnv Tioiva. AgiTe Tnv va
BubiceTal oyd-aiyd. 5. Xpnoiyotroinote TN AaBida yia va Tnv BYGAETE €§w aTro TNV KIVOUEVN Aupo.

B. XEIPIZMOZ THZ KINOYMENHZ AMMOY

1. Mnv kpatdg Tnv KivoUuevn GUUO Yo TIEPICOOTEPEG aTTd 2 pépeg kabwg Ba apyioer va dnuioupyei pikNTeG. 2. Av Beg va
§uvaxpn0|u0110|r'10£|g TNV dupo, XUoe To Peiypa o€ éva PTTOA yia avakdrepa. Mpdabeae 200ml vepd Kal avoKATEWE Ta KAAG PE
VO KOUTGAL. AQNOE TO va §EKOUPAOTE yia 1 AETITO WOTE va KaTakabioel n dupog. XUoe To vepd kal To SIGAupa Kopy pAdoup. Ace
TNV GUUO Va OTEYVWOEI VIO Va TNV {AvaypnoIUOTIOINTEIG.

NQZ AEITOYPTEl H KINOYMENH AMMOZ

AgoU TTpocBéaeig Aiyo vepd oTo peiyua (TG GuUou Kal Tou Kopv GAdoup), Ba okAnpUvel. Av To avoKaTéWEIG ypriyopd, To UAIKO
Ba yivel TTOAU okANpO. Auté cupBaivel ETTEIBN OI KOKKOI TOU KOPV GAGOuUp avakatedovTal Kal &€ UTTopouv va yAIoTPIoouV o €vag
TEvw a1ré Tov GAAO Adyw TnG €AAEIYNG Tou veEPOU avAaueod Toug. To apyd avokATEPD ETTITPETTEI T PON TTEPICOOTEPOU VEPOU
QAVAPETO OTOUG KOKKOUG TOU KOPV PAGOUp, aprvovTdg Toug va YAIoTpoUv o évag TTavw atré Tov GAAo TToAU TTio eUkoAa. TMa To
AOyo auTd, av To aKOUPTTACEIG EAA@PA, POIAdEl TTEPIOCOOTEPO GaV UYPO. H IkavaTnTa Twv cwpaTidiwv va KivouvTal EapTaTal aTréd
TN d0vapn Tou Toug aokeital. KAatmwg €101 A&IToupyei Kal n TTPAyMaTIKR KivoUpevn auuog. Otav ToTACEIG Of €va TUAPA
KIVOUMEVNG GuUou eAa@pd, uypoTrolgital kal o€ kdvel va BuBifeoal apyd. Av TravikoBAnBeig kal Tpafrgelg ypryopa 1o édI ocou
£¢w, N KIVOUPEVN GUUOG OIACEN Va Eival OTEPER.

AIAZKEAAZTIKEZ MAHPO®OPIEZ

1. H kivoupevn Gupog gival Bacikd atTAf} GuPOG TTou €XEl HOUOKEWEI TOOO TTOAU aTrd VEPS WATe N TPIRA avaueoa oTa CwHaTIdIa
TNG GUPOU PeEIWVETAl. To aTToTéAeTUA €ival £va guaioBnTo peiypa aupou TTou 8e PTTOopEi TTia va uTTooTnpigel kaBdAou Bapog. 2. H
KIVOUMEVN GuPOoG gival o TBavo va Bpebei o OxBeg TTOTAPWY, TTAPANIEG, AKTEG AIUVWYV, BAATOUG KAl KOVTA O€ UTTOYEIEG TTNYEG.
3. To va TTaAeveIg yéoa oTnV KIVOUPEVN GUUO - 1] VA KAVEIG OTTOIASATIOTE ypryopn Kivnon - o€ kdvel va BuBifecal TrepioadTePO.
Or apyég KIVAGEIS ival TIOAU TTio amroTeAETOTIKEG. 4. Mnv avuonyeic! H kivoUpevn auuog o Ba o Bubioer TeAeing kaTw. Kabwg
n TUKVOTNTA Pag eival uleéTspn amé aun’]v Juls KIVOUPEVNG Gupou, To o oavo eival va BuBioTeig yovo péxpl To UYog Tou
6wpaka. Ta va Byeig amd v KivoUpevn GpUO, pnv TavikoPaAeoal. Npoomaénoe va SomAWOEIG TTPOG Ta TTow Kal va
€MITTAEUOEIC OTNV ETIQAVEIQ TNG AUUOU, TTEPITTOU 6Tl Ba EKAVEG Kal av BPICKOCOUV OTO VEPD.

X 3.5 teaspoons 3




ACTIVITY 6: DINO WORLD ADVENTURE GAME

ENG - ACTIVITY 6: DINO WORLD ADVENTURE GAME

A. CONTENTS

[1] 1 dice, [2] 6 Mould and Paint Dinosaurs [from ACTIVITY 2], [3] Game Sheet.

B. INSTRUCTIONS

Place the mould dinosaur figurines from Activity 2 on the start point. Each player rolls the dice once and whoever rolls the
highest number gets to go first. Then, take turns rolling the dice to see how far forward your dinosaur can move. If your dinosaur
lands on a space with + number eg: + 3, it gets to move 3 spaces forward! But, if your dinosaur lands on a space with - number
eg: - 3, it will have to move 3 spaces backwards. The person who can get to the volcano the fastest is the winner!

FUN FACTS

1. The Brachiosaurus, a huge dinosaur that is estimated to be around 85 feet long, ate between 200-400 pounds of plants
everyday! 2. The first dinosaur was born 251 million years ago! 3. Dinosaurs are not actually extinct! They still live among us
today in the form of birds! 4. Some dinosaurs had tails that were over 45 feet long! They used them to keep their balance while
running at high speeds. 5. The word "dinosaur" in Greek means "fearfully great lizard". 6. Triceratops belonged to a family of
horned dinosaurs called the Ceratopsia. Others members of this group included the Torosaurus and Styracosaurus. 7. Even
though Stegosaurus's could weigh over 4.5 tonnes, they had a tiny brain. It was only about the size of a walnut.

FRE - ACTIVITE N° 6 : JEU D’AVENTURE LE MONDE DES DINOSAURES

A. CONTENU i

[1] 1 dé, [2] 6 dinosaures a fagconner et a peindre [dans 'ACTIVITE N° 2], [3] Plateau de jeu.

B. INSTRUCTIONS

Place les figurines de dinosaure moulées obtenues dans I'Activité n° 2 sur la case de départ. Chaque joueur lance le dé une fois
et celui qui obtient le plus grand nombre commence en premier. Ensuite, les joueurs lancent le dé a tour de réle pour déplacer
leur dinosaure. Si ton dinosaure atterrit sur une case avec un + chiffre, comme : +3, il peut avancer de 3 cases ! Cependant, si
ton dinosaure atterrit sur une case avec un - chiffre, comme : - 3, il devra reculer de 3 cases. Le joueur qui arrive le plus
rapidement au volcan gagne la partie !

FAITS AMUSANTS

1. Le brachiosaure, un dinosaure gigantesque qui devait faire environ 26 metres de long, dévorait entre 90 et 180 kilos de
plantes chaque jour ! 2. Le premier dinosaure est né il y a 251 millions d'années ! 3. Les dinosaures n'ont en fait pas disparu !
lls évoluent toujours parmi nous sous la forme d'oiseaux ! 4. Certains dinosaures avaient une queue mesurant plus de 13,5
metres de long ! lIs I'utilisaient pour garder leur équilibre lorsqu'ils couraient a vitesse élevée. 5. Le mot « dinosaure » signifie en
grec « grand lézard terrifiant ». 6. Le Tricératops appartient a la famille de dinosaures a cornes appelée les Cératopsiens (ou «
visages cornus »). D’autres membres de ce groupe sont le Torosaure et le Styracosaure. 7. Méme s'il pouvait peser plus de 4,5
tonnes, le Stégosaure avait un cerveau minuscule. Il avait environ la taille d’'une noix.



GER - AKTIVITAT 6: DINO WORLD ABENTEUERSPIEL

A. INHALT .

[1] 1 Wairfel, [2] 6 Dinosaurier zum Formen und Bemalen [von AKTIVITAT 2], [3] Spielbogen.

B. ANLEITUNGEN

Stelle die Dinosaurierfiguren aus Aktivitat 2 auf den Startpunkt. Jeder Spieler wiirfelt einmal und derjenige, der die hochste Zahl
wurfelt, darf als Erster ziehen. Dann wiirfelt ihr abwechselnd, um zu sehen, wie weit sich euer Dinosaurier vorwarts bewegen
kann. Wenn dein Dinosaurier uf einem Feld mit einer (+) Zahl landet, z. B.: +3, darf er 3 Felder vorwarts ziehen! Wenn dein
Dinosaurier aber auf einem Feld mit einer (-) Zahl landet, z. B.: -3, muss er 3 Felder zuriickgehen. Derjenige, der am
schnellsten zum Vulkan kommt, ist der Gewinner!

INTERESSANTE TATSACHEN

1. Der Brachiosaurus war ein riesiger Dinosaurier. Er war etwa 25 Meter lang und vertilgte jeden Tag 100-200 Kilogramm
Pflanzen! 2. Der erste Dinosaurier wurde vor 251 Millionen Jahren geboren! 3. Dinosaurier sind eigentlich nicht ausgestorben!
Als Vogel leben sie noch immer unter uns! 4. Der Schwanz mancher Dinosaurier war tber 10 Meter lang! Sie benutzten ihn, um
beim schnellen Laufen das Gleichgewicht zu halten. 5. Das Wort ,Dinosaurier stammt aus dem Griechischen und bedeutet
,gewaltige Eidechse"“. 6. Triceratops gehoért zur Familie der gehdrnten Saurier namens Ceratopsia. Zu dieser Familie zahlen
auch Torosaurus und Styrachosaurus. 7. Obwohl er iber 4.5 Tonnen wiegen konnte, hatte Stegosaurus ein winziges Gehirn. Es
hatte in etwa nur die nur die GréRe einer Walnuss.

ITA - ATTIVITA 6: GIOCO DI SOCIETA DINO WORLD

A. CONTENUTO

[1] 1 dado, [2] 6 dinosauri magnetici [creati nell'attivita 2], [3] tabellone di gioco.

B. ISTRUZI

Posiziona i dlnosaurl magnetici che hai creato nell'attivita 2 sul punto di partenza. Ciascun giocatore lancia il dado a turno: inizia
la partita chi ottiene il numero piu alto. Quindi, a turno, ogni giocatore lancia il dado e fa avanzare il proprio dinosauro del
numero di caselle corrispondenti. Se il dinosauro finisce su una casella con un + numero, ad esempio +3, avanza di 3 caselle!
Ma se il dinosauro finisce su una casella con un - numero, ad esempio -3, deve indietreggiare di 3 caselle. Vince la partita il
giocatore che raggiunge il vulcano per primo!

FATTI DIVERTENTI

1. Il branchiosauro, un enorme dinosauro che si stima fosse lungo circa 25 metri, mangiava ogni giorno da 90 a 180 chili d'erba!
2. Il primo dinosauro visse 251 milioni di anni fa! 3. | dinosauri non si sono davvero estinti! Vivono ancora tra noi sotto forma di
uccelli! 4. La coda di alcuni dinosauri era lunga piu di 13 metri! La usavano per mantenere l'equilibrio mentre correvano a
grande velocita. 5. Il termine "dinosauro" deriva dal greco e significa "lucertola spaventosamente grande". 6. Il Triceratopo
appartiene a una famiglia di dinosauri con le corna chiamata Ceratopi. Altri membri di questo gruppo erano i Torosauri e gli
Stiracosauri. 7. Anche se poteva arrivare a pesare piu di 4,5 tonnellate, lo Stegosauro aveva un cervello minuscolo, delle
dimensioni di una noce.

SPA - ACTIVIDAD 6: JUEGO DE AVENTURAS DEL MUNDO DE LOS DINOSAURIOS

A. CONTENIDO

[1] 1 dado, [2] 6 Dinosaurios moldeados y pintados [de la ACTIVIDAD 2], [3] Hoja de juego.

B. INSTRUCCIONES

Coloca las figuras moldeadas de dinosaurios de la actividad 2 en el punto de partida. Cada jugador tira los dados una vez; el
jugador que saque el nimero mas alto sera el primero. A continuacion, lanza los dados por turnos para ver hasta dénde puede
avanzar tu dinosaurio. Si tu dinosaurio cae en un espacio con numero, por ejemplo: +3, jpuede avanzar 3 espacios! Pero, si tu
dinosaurio cae en un espacio con nimero, por ejemplo: -3, tendréa que moverse 3 espacios hacia atras. jEl jugador que mas
rapido llegue al volcan sera el ganador!

CURIOSIDADES

1. El Brachiosaurus, un enorme dinosaurio con una longitud aproximada de 85 pies (26 m) jcomia entre 200 y 400 (90-180 kg)
de plantas al dia! 2. jEl primer dinosaurio nacié hace 251 millones de afos! 3. jLos dinosaurios no estan realmente extintos!
iTodavia viven entre nosotros en forma de aves! 4. Algunos dinosaurios tenian colas de una longitud superior a 45 pies (14 m)!
Las usaban para mantener el equilibrio cuando corrian a gran velocidad. 5. La palabra "dinosaurio” en griego significa "lagarto
terrible". 6. El Triceratopo pertenecia a una familia de dinosaurios con cuernos llamada Ceratopsia; Otros miembros de este
grupo incluian al Torosaurio y al Estiracosaurio. 7. Aunque podia pesar mas de 4,5 toneladas, el Estegosaurio tenia un cerebro
diminuto; Era apenas del tamafio de una nuez.

POR - ATIVIDADE 6: JOGO DA AVENTURA DO MUNDO DOS DINOSSAUROS

A. CONTEUDO

[1] 1 dado, [2] 6 dinossauros pintados dos moldes [da ATIVIDADE 2], [3] folha de jogo.

B. INSTRUCOES

Coloque os dinossauros da atividade 2 no ponto de partida. Cada jogador langa o dado uma vez e quem tiver o nimero mais
alto comeca o jogo. Depois, os jogadores langam alternadamente os dados para verem até onde conseguem mover os
dinossauros. Se o dinossauro cair num espago com um + nimero, por exemplo, +3, avanca 3 casas! Mas, se o dinossauro cair
num espago com um - nimero, por exemplo, -3, tem de retroceder 3 casas! Quem chegar primeiro ao vulcdo ganha!l

FACTOS CURIOSOS

1. O braquiossauro, um enorme dinossauro com cerca de 25 metros, comia cerca de 90 a 180 kg de plantas todos os dias! 2. O
primeiro dinossauro apareceu ha 251 milhdes de anos! 3. Na verdade, os dinossauros ndo estdo extintos! Eles ainda vivem
entre nés na forma de passaros! 4. Alguns dinossauros tinham caudas com mais de 13 metros! Estas eram usadas para
manter o equilibrio enquanto corriam a altas velocidades. 5. A palavra “dinossauro” vem do grego, e significa “grande lagarto
assustador”. 6. O triceratops pertenceu a familia dos dinossauros com cornos, chamada Ceratopsia. Outros membros deste
grupo incluem o torossauro e o estiracossauro. 7. Apesar de o estegossauro poder pesar mais de 4,5 toneladas, tinha um
cérebro pequeno. Tinha apenas o tamanho de uma noz.

GRE - APAXTHPIOTHTA 6: MAIXNIAI MEPINETEIAZ O KOZMOZ TON AEINOZAYPQN

A. NEPIEXOMENA

[111 (apl [2] 6 @Iyoupeg deivooaupwy [a1ré TNV APAZTHPIOTHTA 2], [3] TapTrAd traixvidiou.

B. OA

TonoBETnoTe TIG @IyoUpeG deivooaUpwy atrd Tn 8paaTneIdTNTa 2 ETTAVW OTO anueio ekkivnang. Kabe traiktng pixvel 1o ¢api pia
@opd Kal OTT0I0G PEPEI TO PEYAAUTEPO aPIBO, EeKIVAEl TIPWTOG. KaToTTIv piXveTe PE TN o€Ipd To {Ap! yia va OEiTe TTOGO POKPIG
pTopei va @Tdoel o deivéoaupdg oag. Edv o Seivooaupdg oag TrpooyelwBei og éva onueio pe apiBud Tr.X.: +3, umopei va
Tpoxwpnoel 3 Béoeig TTpog Ta euTTPOG! AAAG €dv 0 delvéoaupdg oag TTpooyelwbei o€ éva onueio Ye apIBud Tr.x.: -3, Ba TTPETTEl
va kivnBei 3 Béaeig Tiow. To dTopo TTou Ba PTACEI OTO NPAICTEIO TTI0 YPryoPa €ival 0 VIKNTAG!

AIAZKEAAXTIKEZ NMAHPO®OPIEZ

1. O Bpaxiéoaupog, é€vag TepAcTIog dEIVOOAUPOG TTOU EKTIPATAI OTI £XEI UAKOG TTEPITTOU 26 péTpa, ETpwye KaBnuepiva 90-180
KIAG @uTWV! 2. O TTPpWTOG dEIVEoauUPOog yevvABNKe TTpIv atrd 251 ekatopplpia Xpovial 3. Or deivéoaupol Oev EXOUV EEAPAVIOTET
evreAWg! Zouv uK(’)uq avapead pag pe Tn pop@n Twv TouAiwv! 4. Mepikoi 6£|véoaup0| €ixav oupég prRKoug Gvw Twv 13 pétpwv!
Tig xpnclponomuccxv yia va diatnpolv TV |ooppo1T|u TOUG, EVW £TPEXAV TTOAU vpnvopa 5. H Aa&n «OEIVOOAUPOG» aTa EAANVIKG
TIPOEPXETAl OTTO TIG apxaieg AEGeIG Bevo(g) + oadpog (= oaupa), TIoU onuaivel «ylyavriaiwy diaotdoewv oadpar. 6. O
TPIKEPATOTIEG QVIKAV OF IO OIKOYEVEIN OEIVOCOUPWV HE KEPATA TTOU Ovopdagoviav keparowiavoi. AANa peAn autig Tng
OIKOYEVEIAG ATAV Ol TopdoauPol Kal ol aTupakdéoaupol. 7. MapdT ol oTupakdoaupol Prropolcav va Juyifouv TTavw ato 4,5
TOVOUG, €iXaV PIKPOOKOTTIKO eyKéParo. O eykEPAAOG gixe TTEPITIOU TO pEyeBOG VOGS Kapudiou.
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QUESTION AND COMMENTS

We treasure you as a customer and your satisfaction with this product is important to us. In case you have any comments or questions,
or you find any parts of this kit missing or defective, please do not hesitate to contact our distributor in your country, whose address is
printed on the package. You are also welcome to contact our marketing support team at Email: infodesk@4M-IND.com, Fax (852)
25911566, Tel (852) 28936241, Web site: WWW.4M-IND.COM
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